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PREPRACTICA

TEMA: Introduccidn a diagrama secuencial de funciones (SFC)

1. Objetivos
1.1. Objetivo general

Elaborar la programacion GRAFCET o SFC utilizando etapas, transiciones y acciones para
la realizacion de aplicacidon en un entorno virtual en 3D.

1.2. Objetivos especificos

1. Analizar el funcionamiento de la programacion GRAFCET mediante las herramientas
del software Studio 5000.

2. Identificar las herramientas que posee el software FactoryTalk View Machine Edition
para el manejo de pantallas HMI de la marca Rockwell Automation.

3. Desarrollar la vinculacién de las variables globales del controlador con FactoryTalk
View Machine Edition para la comunicacién de los dispositivos a través de Ethernet.

¢ Qué actividades realizaran?

1. Realizar el diagrama grafcet el proceso virtual adjuntado en Factory iO.
2. Realizar la programacion en el lenguaje de programacion de su preferencia en CCW.

3. Elaborar y simular una interfaz HMI en FactoryTalk View Studio de la aplicacion del
literal anterior.

¢, Como lo realizaran?
Programas por utilizar:

e RsLinx Classic
e Factory 10
e CCW.
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¢Cudles son los entregables de la prepréctica?

Realizar una infografia de manera individual/grupal (pareja) de las actividades a desarrollar en
formato A3 (horizontal o vertical), el cual debe tener los siguientes elementos:

¢ Un tema claro y conciso: Es decir, comunicar un tema especifico de manera clara y fécil
de entender.

¢ Datos relevantes y precisos: La informacion presentada en la infografia debe ser precisa
y relevantes a su tema.

e Disefio atractivo y llamativo: La infografia debe ser visualmente atractiva y llamar la
atencioén del espectador.

e Estructura facil de seguir: La informacién debe presentarse en una estructura clara y facil
de seguir para que el espectador no tenga problemas para entender su contenido.

e Fuentesy referencias: La infografia debe incluir las fuentes y referencias utilizadas para
obtener la informacion presentada en ella.

Nota: Todas las prepracticas seran entregados en el aula virtual en PDF, hasta la semana de la
practica, las faltas ortograficas seran penalizadas, asi como la copia ya sea con otros reportes o
de internet.

Material de apoyo

Seguir el siguiente orden para la realizacion de la prepractica.

Tableros Midrange y Large project

introduccion a Studio 5000
Diagrama secuencial de funciones en Studio 5000
Instruccion CTP

Configurar un PanelView en FactoryTalk View

Establecer comunicacion entre CCW y FTV Studio

Restaurar runtime en FactoryTalk View ME y descargar aplicacion hacia un
PanelView Plus 1000

Cambiar proyecto de un backplane virtual a un CompactLogix L33ERM

8. Cambiar proyecto de un backplane virtual a un ControlLogix L73

9. Configurar un PanelView en FactoryTalk View

10. Establecer comunicacion entre CCW y FTV Studio

11. Restaurar runtime en FactoryTalk View ME y descargar aplicacion hacia un
PanelView Plus 1000

Noo AwN P
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https://youtu.be/xMGcLPNeMj8
https://youtu.be/c961EhvNlyw
https://youtu.be/ylwddGHIIQ4
https://www.germanmadrid.com/2019/10/18/instruccion-cpt/#:%7E:text=La%20instrucci%C3%B3n%20CPT%20o%20Compute,c%C3%A1lculos%20de%20ecuaciones%20matem%C3%A1ticas%20complejas.
https://youtu.be/X9jJhOWAYVQ
https://youtu.be/ExCircA9c6U
https://youtu.be/8c554xN2wpI
https://youtu.be/8c554xN2wpI
https://www.youtube.com/watch?v=-cjlkI3bdeU&ab_channel=Automatizaci%C3%B3nIndustrial
https://youtu.be/ZEJ-Y9y3f30
https://youtu.be/X9jJhOWAYVQ
https://youtu.be/ExCircA9c6U
https://youtu.be/8c554xN2wpI
https://youtu.be/8c554xN2wpI
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Anexo - Marco tedrico

Grafcet

GRAFCET fue un modelo propuesto por investigadores y administradores industriales, donde el el
modelo tiene graficos basico. Ademas, realizado por AFCET (Association francaise de
cybernétique économique et technique) asociacion cientifica que dio soporte al trabajo realizado.

| Process Flow

( Step1 ||—| Processing Contents l

—— -a—— Step Transition Condition

[ Step2 }—l Processing Conlentsl

——+t—— -a——— Step Transition Condition

l Step3 ]—' Processing Contents l

= Step Transition Condition

—>

GRAFCET, del frances Graphe Fonctionnel de Commande Etape-Transition que quiere decir
diagrama de control con etapas y transiciones. En 1993, se propuso el nombre Sequential
Function Chart (SFC) definido por el estdndar IEC 61131-3, donde es un lenguaje de programacion
grafica usado para controladores logicos programables (PLC). Adicionalmente, la ventaja es que
puede ser usado para programar procesos que puedan ser divididos en estados.

En este diagrama cada nivel representa un comportamiento o accion de un sistema ldgico, lo que
va contemplandose en etapas, acciones que se esquematizan por sucesos medios. Es
recomendable utilizar estos diagramas para describir modelos secuenciales. El Grafcet se
estructura de:

e Etapas que estan adjuntas a acciones.

e Transiciones en las cuales se receptan las acciones.

e Uniones que se encargan de unir las etapas con las transiciones.

Un GRAFCET estd compuesto de:

iiiiiiiziiiiizz;iiiéczz:iiéccz:iiiicci:iiicczziiiiddzziiczz:/iicddz/z;iizdddciiidiiid/2z;:iiddddz



(/@) OL Escela e o oral Laboratorio de Automatizacion de Procesos Industriales

//7////////zzz/zzzz;z;z;z;zzzyz’z’zazZaziizzizzizzzz:zzzz22:224/244

ETAPA: Representa un estado especifico del proceso automatizado. Es un punto en el cual el
sistema realiza una accién o espera una condicion antes de proceder. Las etapas iniciales se
indican con un doble cuadrado para diferenciarlas de las demds, estas etapas iniciales son las que
se activan al inicializar el GRAFCET. Una vez se ha inicializado el GRAFCET, las etapas iniciales
actian como etapas normales. Puede haber tantas etapas iniciales como se desee, pero como
minimo una. Pueden estar situadas en cualquier lugar dentro del GRAFCET.

[‘;,_
|| Step1 [I—

llustracion 1 Etapa Inicial

—_— —

Slap2 I—

llustracion 2 Etapa normal

ACCION ASOCIADA: Es la tarea que se ejecuta en una etapa determinada. Esta puede incluir
activar un contactor, desactivar una bobina, iniciar un motor, entre otras acciones. Es lo que el
sistema hace mientras se encuentra en esa etapa.

TRANSICION: Es la condicién o conjunto de condiciones que deben cumplirse para que el sistema
pase de una etapa a otra. Estas condiciones pueden ser la activacién de un pulsador, la deteccién
de un sensor, la expiracion de un temporizador, entre otras. La transicidn asegura que el proceso
solo avance cuando se cumplen ciertos criterios especificos.

—4— TRAMNSIZION

AT
ETAPA ASOCa D,

Ejemplo

Realizar la siguiente programacion en Grafcet
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Component Sleps

_‘ Cylinder A /
q

M%\M Cyinder B VTN

Descripcién

Detector de fin de carrera. Determina que el cilindro Z1 se halla en su
posicién inicial.

Detector de fin de carrera. Determina que el cilindro Z1 se halla en su
posicién final.

Detector de fin de carrera. Determina que el cilindro Z2 se halla en su
posicién inicial.

Detector de fin de carrera. Determina que el cilindro Z2 se halla en su
posicién final.

Electrovalvula. Activa al cilindro A.

Electrovalvula. Activa al cilindro B.
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Step_000

START

Step_001 f——

52

ol

Step_002

-

54

Ste D_OB—

51

(8]

Step_004

- J

S3

Explicacion

1. Step_000 Etapa inicial. No estd asociada a ninguna accidén especifica, pero estd vinculada
a una transicion que lleva a la siguiente etapa. Esta transicion ocurre cuando se presiona
el pulsador START.

2. Step_001 Esta etapa si tiene una accidon asociada, que es establecer Y1=1y Y2=0. La
transicidn a la siguiente etapa ocurre cuando se activa el fin de carrera S2.

3. Step_002 Esta etapa tiene una accién asociada, que es establecer Y1=1y Y2=1. La transicidn
a la siguiente etapa ocurre cuando se activa el fin de carrera S4.

4. Step_003 Esta etapa tiene una accion asociada, que es establecer Y1=0y Y2=1. La transicion
a la siguiente etapa ocurre cuando se activa el fin de carrera S1.

5. Step_004 Esta etapa tiene una accién asociada, que es establecer Y1=0y Y2=0. La transicidn
a la siguiente etapa ocurre cuando se activa el fin de carrera S3.

6. Luego se retorna al Step_001 haciendo el bucle, repitiendo los pasos del 2 al 5.
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Identificacion de sensores y actuadores.
Sensor de proximidad.

Esta clase de sensores son dispositivos que detectan
la presencia de objetos al estar cerca del sensor. En
el mercado existen algunos tipos de sensores de
proximidad acorde al principio fisico que utilicen,
ente ellos estdn los interruptores de posicidn,
sensores inductivos, fotoeléctricos y capacitivos,
como los que se muestran en la figura 4. Son
utilizados para conocer el estado del proceso, para
conocer la posicion del producto a lo largo del proceso se utilizan esta clase de sensores que son
capaces de detectar la distancia, ausencia o presencia de un objeto. Los sensores de proximidad
son capaces de identificar la presencia de objetos sin necesidad de entrar en contacto directo
con ellos, siendo frecuentemente utilizados en cintas transportadores y procesos continuos;
también se usan en vehiculos autdonomos para frenar automaticamente al detectar la proximidad
de un objeto.

detectar una amplia gama de
materiales Sensibilidad elevada

Tipos
Tipo de sensor Ventajas Desventajas
Inductivo Deteccidn sin contacto | Bajo rango de deteccién
Considerablemente baratos | Limitado a detectar objetos
Especializado en la deteccion de | metalicos
metales
Capacitivo Deteccidn sin contacto Capaz de | Relativo bajo rango de deteccién

Precios mas elevados

Fotoeléctrico

Deteccidn sin contacto
Capacidad de detectar objetos
blandos

Disminuye su rendimiento a
largas distancias Se puede ver
afectado por el nivel de reflexién

del objeto

Sensores de color y contraste.

Los sensores de color identifican los colores de los objetos mediante la emisién de luz en todo el
campo visual sobre los objetos que deben ser analizados. Estos sensores calculan las
proporciones de color a partir de la luz reflejada y las comparan con los valores cromaticos de
referencia. Un sensor de color es un tipo de "sensor fotoeléctrico" que emite luz desde un
transmisor mediante un receptor, detecta la luz reflejada por el objeto de deteccién. Este sensor
puede evaluar la intensidad de luz recibida de los colores rojo, azul y verde, respectivamente, lo
gue posibilita la determinacion del color del objeto en cuestién
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Tipos
Tipo de sensor Caracteristicas
Sensor cromatico Esta clase de sensores son —
capaces de sensar varios colores 4!
a la vez de forma fiable y rapida.
Sensor de contraste Los sensores de contraste

detectan un color que es
configurado por el usuario sobre
una superficie de color

diferente. Comunmente
utilizado en la deteccion de
marcas

Actuador lineal

Los actuadores lineales son dispositivos actuadores que como su nombre indica realizan un movimiento
lineal transformando la energia que puede ser eléctrica, neumatica o hidraulica, y la convierte en energia
cinética. los actuadores lineales eléctricos transforman el movimiento rotatorio de los motores y los
transforman en un movimiento lineal que se puede aprovechar para distintos propdsitos dependiendo de
la aplicacion. Existen diferente tipo de cilindros dependiendo del nimero de vastagos, pistones o forma
de accionamiento.

Tipos

Tipo de sensor Ventajas Desventajas

Neumatico De accionamiento rapido | Requiere la instalacidn de otros
Robustos De funcionamiento | equipos Son ruidosos
sencillo

Hidraulico Capacidad de carga elevada | Requiere la instalacidn de otros
Estabilidad en cargas estaticas equipos Precio elevado

Eléctrico Instalacién sencilla De facil uso | Tienen limitaciones en su

potencia
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Anexo - Ejercicio propuesto
Se requiere programar un sistema de deteccidn y clasificacién de colores para cajas utilizando el
lenguaje de programacion de su preferencia. El sistema debera cumplir con las siguientes
especificaciones:

1. Deteccion de Colores: El sistema debe ser capaz de detectar cajas de color rojo y azul.
(Esta se hara mediante un sensor que es capaz de mandar una sefial cuando el objeto
procesado es azul)

2. Accion del Piston: Si la caja detectada es de color azul, un pistén debera empujarla. Si la
caja es de color rojo, esta seguird su curso sin intervencién.

3. Monitoreo: El sistema debe monitorear continuamente el proceso y registrar la siguiente
informacién:

o El nimero total de cajas procesadas.
o Lacantidad de cajas verdes detectadas.

o La cantidad de cajas azules detectadas.

A continucacion se detalla el proceso de la planta

La planta contara con un botdén de inicio (Start) y un botdn de parada (Stop) que permitiran iniciar y
detener el proceso. Al presionar el botdn de inicio, se activara un relé que encendera el motor de la banda
transportadora.

Al inicio de la banda, habrd un sensor encargado de detectar los objetos que ingresan a la banda
transportadora. Seguido de este, habra un sensor cuya funcién sera detectar el color del objeto.

Si el objeto es azul, deberd ser empujado por un pistdn y se registrara la cantidad de objetos azules
mediante un sensor ubicado a las afueras de la banda para confirmar que el objeto fue efectivamente
empujado por el piston. Dado que el piston estara a una determinada distancia del sensor de color, se
debera calcular el tiempo necesario para que el objeto se posicione frente al piston. Para que el piston
pueda empujar el objeto, se debera detener la banda transportadora. Una vez que el piston haya cumplido
sufuncidén y vuelva a su posicién inicial gracias a un fin de carrera ubicado en el vastago del mismo, indicara
que el proceso debe continuar. Este fin de carrera enviara una sefial cuando el piston esté retraido, y
cuando el piston se active, dejara de enviar la sefial.

Por otro lado, si el objeto es verde, debera seguir su curso hasta el final de la banda transportadora, donde
habrd un sensor encargado de detectar cuantos objetos pasaron por alli.
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Imagen referencial del proceso

Sensor a la entrada (S1)

Sensor de contraste (S4)

Piston + Fin de carrera

Sensor para el objeto azul (S2)
Sensor para el objeto verde(S3)

vk wN e

Observaciones
El piston en factory IO tiene una entrada y dos salidas

e Entrada: Activar el piston (Este se demora aproximadamente 1.1 segundos para llegar a su punto
maximo)

e Salidal: Se activa cuando el piston llega a su tope maximo

e Salida2: Se activa cuando el piston esta en su posicion inicial

Para este desafio solo usaremos la Entrada (Piston) para activar el piston y unicamente la Salida2
(FinCarrera(Back Limit)) que sera nuestro fin de carrera que nos ayudara en la programacion.

El boton Reset servira para resetear los contadores que sensan la cantidad de objetos totales, verdes y
azules que han pasado por el proceso

iiiiiiiziiiiizz;iiiéczz:iiéccz:iiiicci:iiicczziiiiddzziiczz:/iicddz/z;iizdddciiidiiid/2z;:iiddddz



Politécnica del Litoral

W%)OL Escuela Superior Laboratorio de Automatizacion de Procesos Industriales
7

2
Direcciones que deberan usar para programar cada objeto del proceso
Objeto Direccion
Sensor (S1) DI_08
Sensor (S2) DI_10
Sensor (S3) DI_09
Sensor (54) DI_06
Start DI_00
Stop DI_01
Reset DI_02
Fin de carrera DI_07
Rele del piston DO _01
Rele motor banda transportadora DI_00
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FactoryTalk View
Crear y configurar la comunicacion de una aplicacidn en FactoryTalk View Machine Edition

1. Abrir el software FactoryTalk View Studio, luego nos aparecerd la ventana Application
Type Selection donde se debe seleccionar View Machine Edition.

Application Type Selection X

FactoryTalk Viewsudio ()

Select the type of application you wauld like to canfigure:

B o = O

View Site Edition View Site Edition View Site Edition | View Machine Edition
(Network Distributed)  (Network Station) {Local Station)

Conlinue: Exit

2. Aparecerd automaticamente la ventana New/Open Machine Edition Application, en la
pestaiia New buscar la seccién Application name para escribir el nombre de la aplicacion
gue realizaremos, luego seleccionar el lenguaje que queramos que este el programa y dar
clic en Create.

Mew/Open Machine Edition Application x
Application name: Practice
Description:
Language: Espariol (México), es-MX hd
Resolution: PVPlus 700/1000 (640x480) ~
Create | Impaort... Cancel Help

3. En la ventana Explorer, Desplegar la opcion FactoryTalk Linx para establecer la
comunicacidn y dar doble clic a la opcion Communications Setup.
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Explorer

= Practice (DESKTOP-E00CN2T)
e Practice

é i‘j Practice

[/ System
EZ Project Settings

-8 Runtime Security

(D Diagnostics List Setup
ER Audit Trail Setup

.38 CSV Export Setup

.. Global Connections
Py Startup

[ HMI Tags

L& Tags

=R Graphics

& Displays

Global Objects
& Symbol Factory
& Libraries

[53 RecipePlus Setup
.[Z] RecipePlus Editor
= FactoryTalk Linx
-1 System

Application | Communical tions |

4. En la ventana de FactoryTalk Linx Configuration Wizard, seleccionar Create a new
configuration y dar clic en Finalizar.
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FactoryTalk Link Runtime Configuration Wizard ﬁ‘ *

Select an operation about runtime configuration:

— * Create a new configuration.

" Import a runtime corfiguration file.

-

~ Copy the configuration that is cumenthy
running on this workstation.

l Finalizar |I Cancelar | Ayuda |

5. En la ventana Explorer, en la parte inferior se encuentra la pestafia Communications
donde se muestra los dispositivos conectados a la red.

Explorer H

E|--E = FactoryTalk Linx - Desktop, DESKTOP-G00CH
-8 1789-A17, Backplane
2% EtherNet, AB_ETHIP-1
-2 EtherMet, Ethernet
- 192.168.1.4, 2080-LC50-48QWES, 2080-L

< >
Made: Online Browsing: Ethernet - 2080-LC50

Application Communications

7. Enlaventana Device Shortcuts, clic en Add para crear un shortcut que nos representa la
ruta especifica del dispositivo a comunicarnos, y posteriormente asignarle un nombre.
Luego teniendo seleccionado el shortcut, en la pestafia Design (Local) escoger el
controlador con que se va a trabajar dando clic en Apply, esto permite que el dispositivo
seleccionado, es decir el controlador se asocie con la ruta anteriormente especificada.
Ademas, en la seccin de Shortcut Type se selecciona Symbolic.
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- Device Shorteuts Design [Local] I Fiuntime [Target]l

Copy from D esign to RBuntime I

- FacteryTalk Linx - Desktop, DESKTOP-600CNZT
- 1789-A17, Backplane
2% EtherMet, AB_ETHIP-1

E|-§5 EtherPlet, Ethernet

Hiiid 192.168.1.4, 2080-LC50-480WBS, 2080-LC30-480WES1

Mode: Online |Mot Browsing

Offline Tag File

Shortcut Type =

8. Aparecera la siguiente ventana de informacién, dar clic en Si.

FactoryTalk Linx

Save the following changes to the shortcut "Practiced'?
Shortcut Type changed

- Old: Processar

- New: Symbalic

Design (Local) path changed

- Old:
- New: Ethernet.2080-LC50-480WES 1

Click Yes to apply changes, Click No to discard changes,

| S l MNao

9. Enlaparte derecha de la pestafia Design (Local), dar clic en Copy from Design to Runtime
para copiar la topologia en la pestaifia Runtime (Target).
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—Device Shortcuts

Runtime (Target] |

Add | Remove | Apply l Copy from Desgign to Runtime i

Eh FactoryTalk Linx - Desktop, DESKTOP-600CNZT

(-89 1789-A17, Backplane
- EtherNet, AB_ETHIP-1

Mode: Online |Met Browsing
Offiine Tag File I Browse. ., |
Shortcut Type ISyrnboIic j
This path is currently assigned to the selected shortout.
QK. | Cancel | Werify I HelpI

10. En la siguiente ventana, dar clic en Si.

FactoryTalk Linx

The Runtime [Target) configuration and shortcut definitions will be
replaced

with a copy of the Design (Local) configuration and shortcut
definitions.

| Si I Mo I

11. En la pestafia Runtime (Target) se debe verificar que la copia de la ruta del controlador
fue realizada con éxito.
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rDevice Shortouts Design [Local) I Runtime [T anget |I

Add Remaove I | |mport/Export Configuration I
------ 4 Practiced = FactoryTalk Linx - Desktop, DESKTOP-600CMN2T

83 1789-A17, Backplane
&5 EtherMet, AB_ETHIP-1
El-=g5 Etherhlet, Ethernet

Maode: Offline

Offiine Tag File Browse, .. I
Shortcut Type Symbolic LI

'This path is currently assigned to the selected shorteut.

| DK_| Cancal| Verity| Hep|

12. En la parte inferior de la pestafia Design (Local), dar clic en Verify donde nos aparecera la
siguiente ventana y dar Close. Si todos los pasos fueron realizados correctamente, los
enlaces de Design y Rutime fueron asignados y mostradas en el cuadro de verificacion.

Shorteut Verifier

Application type: FactoryTalk View Machine Edition.

CPR: 9
Server: ‘RMA:/fSPRD_0CTSFCCA_2179_4B0B_B89A_1CD7SBFE4DEE Practice /RSLinx Enterprise’ on 'loc

Shortcut ‘Practice4':
- Mote: Path to Design device is assigned.
Mote: Path to Runtime device is assigned.

< >

How to use the Shortout Verifier

Crear un display en FactoryTalk Machine Edition

1. Enlaventana Explorery en la pestafia application, desplegar la lista de opciones de Displays
y dar doble clic en MAIN donde surgira una ventana en blanco.
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Explorer - Practice

e Practice

B2 Practice

l_:_| System

E Project Settings
n-. Runtime Security
G—) Diagnostics List Setup
BB Audit Trail Setup
.88 CSV Export Setup
.__i@ Glebal Connections
h! Startup

4! HMI Tags

L Tags

l_:_| Graphics

Eif Displays

- B [ALARM]
[DIAGMOSTICS]
B [INFORMATION]
[ Global Objects
¢l Symbol Factory
@[ Libraries

w-E Images

B Application ‘ Communications

2. Dar clic derecho en un espacio en blanco de la pantalla MAIN y selecciona Display Settings
para abrir las propiedades de la ventana de Display, en la cual se puede configurar ciertos
parametros de acuerdo con las necesidades de la aplicacion.

MAIN - /Practice// (Display)

£ Practice A
E|EE| Practice
=) System Display Settings...

H Project Settings

r. Runtime Security
@ Diagnostics List Setup
&8 Audit Trail Setup
.89 CSV Export Setup
._.i@ Global Connections

Key Assignments

~  Property Panel
~  Object Explorer

Paste

-B [INFORMATION]
™ kasing

h; Startup Paste without localized strings
= HMI Tags
D Lo Tagsg Show Grid
|_:_| Graphics Snap On
Displays Grid Settings...
LB [ALARM]
‘B [DIAGNOSTICS] ZoomIn
Zoom Out

B Application ] Communications ]

Cancel Zoom

< Unlock All Wallpaper >

3. La ventana Display Settings aparecerd. En la pestafia General, en la opcion Display Type
seleccionar On Top, y en la opcién Size podemos configurar el tamafo de la ventana de
acuerdo con el Panel View que tengamos, en este caso 320x240. También en Background
Color podemos elegir el color de fondo de la ventana. Ademas, configurar la opcion Position
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donde de acuerdo con los valores ingresados corresponden a la posicién de donde surgird la
ventana en el Panel View.
Display Settings *

General | Behavior

Display Type Size
(O Replace (O Use Cument Size
(@) On Top e (®) Speciy Size in Pixels

[ Cannat Be Replaced Width: Height:
Display Number: D Position

«f ] v ]

Security Code: . ~

[ Title Bar Background Color: |:| [] Use Gradient Style

Insert Variable. ..
[ Disable Initial Input Focus

Maximum Tag Update Rate:
1 ~ | seconds

Aceptar Cancelar Apply Help

4. Enlaventana Explorer, doble clic en Project Settings y seleccionar la pestaiia General, donde

se configurard el tamaiio de todas las ventanas del proyecto de acuerdo con el panel que
utilicemos.

£ g Practice &
=[P Practice :
=] System _ . . - :

e Project Settings E2 Project Settings - /Practice/ : =
- w8 Runtime Security
(D Diagnostics List Setup
28 Audit Trail Setup
&8 CSV Export Setup
.. Global Connections

General 1 Fiuntime | Inactivity |

Project window size

Py Store | PPlus 70071000 (540+460) ~|
L artup PPl A00/B00 [3205240]
2] HMI Tags FyPlus 70071000 (540x480]
Ll Tags PFlus 1250 (800:500)
i PFlus 1500 (1024:763)
&l Graphics FVPlus Campact 400/600 (320x240]
=/ Displays - FYPlus Compact 1000 [B40x450)
B [ALARM] PFlus 7 Standard 4" \wide [480:272)
H P¥PFlus 7 Standard/Performance B"/7"' [E40x480]
B [DIAGNOSTICS] FYPlus 7 Standard/Perfomance 3" Wide [00+480)
B [INFORMATION] P¥Flus 7 Standard/Perfoimance 10" [B00x600]
P*Plus 7 Standard/Performance 12" Wide [1280x800] v
B MAIN

Paneliew Plus. or vice versa
Global Objects

& Symbol Factory Ary ursaved Alam Setup changes wil be lost if the Project

Libraries “window Size setting is changed from a Panelizw Plus to

\E Images Panelview Plus Compact terminal, or vice versa.

[# Parameters

.42 Local Messages

[=! Alarms

i L Alarm Setup
Information

\n Information Setup

L¢3 Infoermation Messages “D_K|] Cancel Help

=] Legic and Control

i L [E Macros
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5. Enlaventana Explorer, dar doble clic en Startup y marcar la casilla Initial graphic displays
para que la ventana seleccionada aparezca inicialmente al cargar nuestro proyecto.

- S Py Startup - /Practice/ EI@
£ e Practice ~
== Practice Start when project is run
-4 System W flarms [ Awudit brail
& Project Settings
- Runtime Security W Infarmation messages
@ Diagnostics List Setup
&8 Audit Trail Setup = |
38 CSV Export Setup r |
- £ Global Connections
r |
=) HMI Tags
7 Tags ¥ Initial graphic displaps
El Graphics
=/ Displays
LB [ALARM]
B [DIAGNOSTICS]
B [INFORMATION]
LB MAIN
- Global Objects
% Symbol Factory
= Libraries
=-El Images
- [#] Parameters
'l'% Local Messages ¢ Parameter file | .
[=)-4| Alarms o~
= Alorm Setup Parameter list | J
B Information
¢ Information Setup Il oK | Cancel ‘ Help |
-4 Information Messages
[=)-4=! Legic and Control

Led Lef e

Al optional displays: Selected displays:

[ALARM]
[DIAGHOSTICS]
[INFORMATIOM]

Crear botones y asignaciones de tags en FactoryTalk Machine Edition

1. En la barra de menu de FTV, dar clic en Objects y seleccionar Push Button, luego escoger
Momentary. Como podemos notar existen mas opciones para el accionamiento mecanico de

botdn, éstos variaran de acuerdo con la eleccién del usuario o aplicacion.

& FactoryTalk View Studio - View Machine Edition
File Edit View Objects Arrange Animation Application Tools Window Help

A& | v Seea [
Rotate
> . a9 clan
Drawing L4 N —
kD AR Push Button ] [Tementay ) s v s RETSRE
Murneric and String 4 Maintained e
— = Display Mavigation 4 Latched ce// (Display) '
e Practice ' ) :
EIED Prac Indicator L4 Multistate :
=) 5 Gauge and Graph 4 Interlocked :
.Fg  Irending 4 Ramp :
'r. RecipePlus 4 :
O Ky » s
Eﬂ User Management 4 E.
-89 :
L] Advanced 4 H
Py ActiveX Control...
= Import
[ Mport..
Bl G Symbol Factory :
E| Lisplays et e T L e L L L D —'.
. B TALARMI
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2. Se debe “dibujar” el botdn y a continuacion se puede observar la figura agregada en nuestra
aplicacion.
5 MAIN - Practice/ Disiay) = e

3. Dar clic derecho al botén agregado y seleccionar Properties para abrir las propiedades de la
ventana de Display. En la pestana States de la ventana de Propiedades de Momentary Push
Botton, se puede colocar el texto para el botdn en los estados del botén de acuerdo con el
valor légico.

Propiedades de Momentary Push Button ﬁl b4

General States Common  Connections

Select state: General
e Walue: Pattem style:
Statel - a W Back color Maiz -
Error B Border color
1 Blirk [ Pattern colar
Caption
Star] e
Ingert Wariable...
Font: Size:
Avial Unicode b~ B I u
[ Caption color Alignment  Caphion back style:
B Caption back cole OO0 O Transparert
[ Caption biink o®O
wiord wrap [e]o]e)]
Image zettings
Imnage: Image back style:
[ Image calar Alignment
Copy... B mage back color [olele)]
[ Image blink, Oo®0O
Faste... [ Image scaled [o]ele]

Cancelar Aplicar HAyuda
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4. Enla pestana Connections, dar clicen “...” de la fila Value y columna Tag para la asignacién
de una etiqueta al botdén creado.

Propiedades de Momentary Push Button ﬁ *
General States Common ICDHHECUDHS I
Mame | | Tag / Expression | Tag | Exprn
|
Indicator +

Cancelar Aplicar Ayuda

5. Laventana Tag Browser aparecerd, donde se mostrard todos los tags creados tanto como en
Factory Talk View Machine Edition y Studio 5000. Cabe mencionar que los tags de Studio 5000
apareceran si la comunicacién de una aplicacién en FactoryTalk View Machine Edition se lo
ha realizado con éxito. Dar clic en Refresh All Folders para actualizar los tags creados, luego
clic en Practice que corresponde al nombre de nuestro proyecto de CCW descargado en el
controlador.

II Refresh &l Folders | Tag fiter.
Selected Tag

Home area: /

Cancel Help
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6. Desplazar Practice y dar clic en Online donde apareceran las entradas y salidas fisicas de
nuestro controlador, asi como las variables globales. Una vez seleccionado el tag dar clic en

& Tag Browser ? ®
Select Tag
Folders Contents of - Fracticed/Oriine’
- Practice Name Access Rights Description A
& ‘—T‘é";ﬁ‘e’i o & J0EMDO 1 ResdWrite
8= O'EE””“" tems & J0EMDO15  ResdWrite
53 Online <

& J0EMDO_16  ReadWrite
& 10 EM D017 ReadWrite
& 10 EM DO 18 ReadWrite
& J0EM D019 ReadWrite
& J0P1AILOD  ReadOnly
& J0P1ALDT  ReadOnly
& 10 P1LAILOZ  ReadOnly
& 10P1AIL03  ReadOnly
& 10.P2.A000  ReadWrite
& 0Pz AOD1  ReadWiite

- system

Stop_F 1V ReadWrite

Refresh All Folders Tag filter:

Selected Tag
[ Fracliced tat_FTV |

Home area: /!

Cancel Helo

7. A continuacidn, la ventana anterior de Propiedades de Momentary Push Botton con la

direccion del tag asignado, los mismos pasos lo realizaremos para los demas botones creados
para nuestra aplicacion.

Propiedades de Momentary Push Button X
General States Common  Connections
Mame | | Tag / Exprezsion | Tag | Expn
¥ {[Practiced]Start_FTY} M
Indicatar + ves
| Aceptar |} Cancelar Aplicar Ayuda
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Crear un simbolo u objeto en Factory Talk Machine Edition.

1. Enlaventana Explorer, doble clic en Symbol Factory para colocar un objeto o simbolo como
por ejemplo alguna maquina, motor, etc. A continuacién, surgira una ventana donde

- ('R = | &

2. En la ventana Explorer, desplegar Libraries para obtener mas elementos referentes a la
aplicacion del proceso que se esta realizando.

1 C =~

3. Arrastrar el objeto seleccionado a la ventana de la pantalla. Dar clic derecho y seleccionar
Animation, aqui nos aparecerd una lista de animaciones como, por ejemplo, visibility donde
el objeto serd visible de acuerdo con el estado que anteriormente hallamos configurado ya
sea falso o verdadero, Color hard cambiar de color al objeto de acuerdo con lo configurado,
Horizontal o Vertical Position hara que el objeto se desplace la distancia y posicidn colocada,
entre otros. En este caso seleccionar Color.
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MAIN - /Practice// (Display) (][ 3]

=10 Practice (DESKTOP-600CN2T)
& Practice

= Practice

[=] System

[EZ Project Settings = = =
@ Runtime Security Start
(S Diagnostics List Setup | -

EB Audit Trail Setup Edit
3R CSV Export Setup =

48 Global Connections Stop
Py Startup
HMI Tags Arrange

»
& Tags Visibility.
Graphics

. onvert to Wallpaper
Displays c Wallpap: =
g {S:ﬁmmm Tag Substitution... Horizon tal Position.
2 (INFORMATION] « Property Panel Vertical Position...
B MAIN v Object Explorer Width...
Global Objects Height...
2 Symbol Factory Cut Rotation....

Key Assignments...

£ Libraries Copy Hyperlink...

[ [ALARM BANNER] Horizontal Slider..
B [ALARM MULTI-LINE] Vertical Slider...
B [DIAGNOSTICS] Delete n

B [HISTORY] 640x480 Duplicate .
B [HISTORY] 800x600

B [INFORMATION]
B [STATUS] 6402480
B [STATUS] 800x600
B Arows

2 Bottles

B Buttons - Industrial

Glebal Object Defaults

r Application | Communica

4. La ventana de Animation aparecera. Seleccionar la pestana de Color para cambiar algunos
pardmetros como el color de acuerdo al estado que se encuentre el tag, etc. Dar clic en Tags...
para asignar un tag al simbolo.

Animation ﬁj *

[ Visihilty 1 Rotation 1 Wwidth 1 Height ]
f Harizantal Paosition T Wertical Position T Horizontal Slider T Wertical Slider ]
il 1 Touch T Caler || oEveb | Hupeiink |
Exprezsion
| I Tags... I
Expression. ..
Elink
A0 " . .
B . Walue: Lire: . O
C) No value WP ] m H O
Fill Style: Solid ~
Default Colorz Blink. rate [Seconds):
Apply Delete Cloze Help LA
I

5. Laventana de Tag Browser aparecera. Escoger el tag con el cual queremos vincular al objeto
como se realizé en pasos anteriores, luego dar clic en OK.
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Politécnica del Litoral

N
WM/W%W/ /W// /4224424444444

@' Tag Browser ﬁ‘ ? X
Select Tag
Folders Contents of '/::Practiced/Online’
- Practice MName Mccess Rights Description 2
@"D Practiced & J0EMDI24  ReadOnly

| -] Diagnostic ltems
- .23 Online
-2 system

& J0EMDI25  ReadOnly
& J0EMDI26  ReadOnly
& J0EMDI27  ReadOnly
FLomoom raawie
& J0EM_DO_D1  ReadWrite
0EM_DO_02  ReadWrite
& J0EM_DO_D3  ReadWrite
& J0EM_ DO  ReadWrite
& J0EM_DOD5 ReadWrite
& 0 EM_DOD6 ReadWrite
& J0EM_DOO7T  ReadWrite
& JOEM_DO08  ReadWrite
& J0EM D009 ReadWrite

# 10 EM DO 10 ReadWrite v
Refresh All Folders T ag filker: v|
Selected Tag
| [Practiced] |0_Et_DO_00 |
Home area: /
Cancel Help

6. La ventana de Animation aparecera con la direccién del tag asignado. Ademas, podemos
cambiar el color de acuerdo con el estado del tag en la seccidn de Value y Fill. Luego, dar clic
en Apply y en Close.

3

[ Visibilty I Ratation Il Width Il Height ]
[ Harizantal Position T Wertical Pozsition T Harizontal Slider T Wertical Slider ]
Eil 1 Touch | ‘Ealor | oeves | Hupedik |
Expresszion
{[Practice4] 10_EM_D0O_D0} Tags...
Expression...
Blink
ALD ~ .
Walue: :
) 1 e | we WO
C) Na value W D Fil: O O
Fill Style: Solid e
Default Colors Blirk rate [Seconds]:
Apply Delete Cloze Help L
I

6. Finalmente, nuestro proyecto es como muestra la figura a continuacion. El boton Shutdown
estd por defecto en el display main, cuya funcidon permite salir de la aplicacién en el PanelView
y regresar al menu principal del mismo.
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MAIN - /Practice// (Display) =N =R

o

Shufdown

7. Dar clic en Test Display para simular la aplicacién.

File Edit View Objects Arrange Animatiocn Application Tools Window Help
ERe hF]s &L ADE
>] = a9 Qlam
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