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HERRAMIENTAS BASICAS DEL INTERNET

1. EliInternety el TCP/IP
1.1.Que es el Internet

Internet es el conjunto de redes de computadoras que se encuentran
interconectadas alrededor del mundo.

- s

1.2.Historia del Internet

» Medio vital de comunicacion en caso de guerra nuclear.
» Red descentralizada con terminales del mismo status.
» Comunicacion mediante paquetes.
» Nacimiento de ARPANET.
» ARPANET (Advanced Research Projects Agency NETwork).
» UCLA 1969, lugar de creacion.
» Evoluciond a sistema de mensajeria personal.
» 1983: Formacion de MILNET
» 1984: Internet
l;g; Trayectoria interrumpida

Pagquetes
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1.3.Que es una red

Es la union de dos o més computadoras interconectadas que comparten
recursos como archivos, CD-Roms, impresoras, programas, scanner, base de
datos, entre otros, permitiendo que las personas se comuniguen entre si.
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1.4.Tipos de Red

Los tipos de redes se dan por las diferentes tendencias tecnologicas en los
cuales muchos fabricantes crean sus propias tecnologias.

En la actualidad las redes de computadoras se utilizan tanto para voz, datos y
videos porque son muchos los servicios que se integran atreves de la red,
dependiendo de esto las redes se clasifican por:

» Su tamafio y extension
» El tipo de transferencia de datos
» Latecnologia de transmision

» Segun su Topologia

1.4.1. Segun su Tamaiio y Extension

Redes PAN: es una red de computadora utilizada para la comunicacién
entre los dispositivos de informacién de la computadora y diferentes
tecnologias cerca de una persona, su extension maxima son 10 metros..

Redes LAN: son redes de ordenadores cuya extension es del orden de
entre 10 metros a 1 kilémetro. Son redes pequefias.

Redes MAN: Las redes de area metropolitana son redes de ordenadores
de tamafio superior a una LAN, soliendo abarcar el tamafio de una
ciudad.
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Redes WAN: Las redes de area amplia tienen un tamafio superior a una
MAN, y consisten en una coleccion de redes LAN conectadas por una

subred.
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1.4.2. Segun su Transferencia de Datos

= Redes de transmision simple: Son aquellas redes en las que los datos

solo pueden viajar en un sentido.

» Redes Half-Duplex: Aquellas en las que los datos pueden viajar en
ambos sentidos, pero s6lo en uno de ellos en un momento dado.
= Redes Full-Duplex: Aquellas en las que los datos pueden viajar en

ambos sentidos a la vez.

Transmission Mode
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1.4.3. Segun su Tecnologia de Transmision

[ —
Workstation

Redes de Broadcast: Un solo canal de comunicacion compartido por
todas las maquinas. Un paquete enviado por una maquina es recibido por

todas las otras.

Redes Point-To-Point: Aquellas en las que existen muchas conexiones




entre parejas individuales de maquinas. Para poder transmitir los
paquetes desde una maquina a otra a veces es necesario que estos pasen
por maquinas intermedias, siendo obligado en tales casos un trazado de
rutas mediante dispositivos routers.

Redes de Broadcast
| I

Redes Point-To-Point

Sy Sy

1.4.4. Segun el Topologia

La topologia de una red es el disefio de las comunicaciones entre los
nodos de la red. Las topologias principales son un tipo bus compartido (o
simplemente bus), estrella o anillo aunque existen mas topologias. Hay
que diferenciar entre la topologia fisica, que define como estan
conectados fisicamente los nodos y la topologia légica que es como
tratan los nodos las conexiones.

De manera general, a través de los protocolo, los dispositivos que se
conectan en red pueden intercambiar datos.

Bus Estrella Amnille
Arbal hhalla Dable Anills Mixta

Rl

1.5.Que es un Protocolo?

Los protocolos de comunicaciones definen las normas que posibilitan que se
establezca una comunicacion entre varios equipos o dispositivos.


http://guimi.net/monograficos/G-Redes_de_comunicaciones/imgs/GRedesdecomunicaciones-img4.png

1.6.

1.7.

TCP/IP no es un unico protocolo, sino que es en realidad un conjunto de
protocolos que cubren los distintos niveles del modelo OSI.

Que es TCP/IP?

Internet es el conjunto de redes de computadoras que se encuentran
interconectadas alrededor del mundo y utiliza TCP/IP como su protocolo de
comunicacion.

TCP = Transmission Control Protocol o Protocolo de Control de Transmision
IP = Internet Protocol o Protocolo de Internet

Es el protocolo comdn utilizado por todos los ordenadores conectados a
Internet, de manera que éstos puedan comunicarse entre si. Hay que tener en
cuenta que en Internet se encuentran conectados ordenadores de clases muy
diferentes y con hardware y software incompatibles en muchos casos.

Aqui se encuentra una de las grandes ventajas del TCP/IP, es compatible con
cualquier sistema operativo y con cualquier tipo de hardware.
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Caracteristicas de los Protocolos TCP/IP

= Lleva los datos a granel (paquetes) de un sitio a otro.

= Las lineas de comunicacidn se pueden compartir entre varios usuarios.
= Los datos no tienen que enviarse directamente entre dos computadoras.
= Los paquetes no necesitan seguir la misma trayectoria.

= Laflexibilidad del sistema lo hace muy confiable.

1.8.En qué se utiliza TCP/IP?

TCP/IP proporciona la base para muchos servicios utiles, incluyendo
correo electrdnico, transferencia de ficheros y login remoto.



v’ El correo electrénico esta disefiado para transmitir ficheros de texto
pequefos.

v' Las utilidades de transferencia sirven para transferir ficheros muy
grandes que contengan programas o datos.

v" El login remoto permite a los usuarios de un ordenador acceder a
una maquina remota y llevar a cabo una sesion interactiva.

1.9.Qué es un dominio?

ElI Dominio es el nombre que identifica un sitio web. Cada dominio tiene
que ser Unico en Internet.

Un dominio se compone normalmente de tres partes:

Las tres uves dobles (www), el nombre de la organizacion (sarita) y el tipo
de organizacion (com).

PARTES DE UN DOMINIO

WWW.DOMINIO.COM

SERVICIO NOMBRE EXTENSION

1.10. Qué es un DNS?

DNS = Domain Name System

Es un conjunto de protocolos y servicios que permite a los usuarios utilizar
nombres compuestos por numeros y letras, en vez de tener que recordar
direcciones IP numéricas.

Facilita la navegacion por internet

1.11. Tipos de DNS que existen

El DNS se divide en una serie de niveles jerarquicos que categorizan y

diferencian a los distintos tipos de nombres existentes.

= Dominios de Nivel Superior (Top Level Domain TLD)

= Dominios Genéricos de Nivel Superior (generic Top Level Domain
gTLD)

= Dominios de Nivel Superior de cddigos de paises (country code Top
Level Domain ccTLD)

= Dominios de Segundo Nivel (Second Level Domain SLD)



1.12. Aplicaciones de Correo Electronico

El correo electrénico o email es un servicio de red que permite que dos o
mas usuarios se comuniquen entre si de forma rapida y segura a través de un
canal electronico o informatico.

Existen muchos sitios Web, que permiten que los usuarios creen su correo
electronico de manera gratuita, entre ellos tenemos:

et Outlook

www.gmail.com Grat

: & inboxcom
www.hotmail.com mail.com - Email at its Best

www.yahoo.com

www.latinmail.com Lo sl L Shortmail m

www.starmedia.com

FastMail® Hushmail (1)

También existen correo electronico privado, generalmente adquiridas por
empresas, entre ellos esta: MailName.

El correo electrénico se los puede visualizar tanto en los navegadores como
en aplicaciones de escritorio como:

Windows: Windows Live Mail, Outlook Express, Thunderbird
GNU/Linux: Evolution, Thunderbird
Mac OS X e iOS: Thunderbird

Para acceder a una cuenta de correo electronico el usuario previamente debe
registrarse, lo cual le ayudara a obtener un alias y un password para
posteriormente ingresar a su cuenta. EI password es un dato confidencial de
cada usuario.

\pedroperez@unad.edu.co

| | Correo electrénico
. Empresa | B | test@example.com
Nombre de usuario Tipo

Simbolo @ Pais Contrasefia

Q,

[ Mantener la sesion iniciada

+ |niciar sesion



http://www.starmedia.com/

1.13. Calendarios en Linea

Existen varios calendarios disponibles en linea, muchos de ellos vienen
listos para usar al obtener una cuenta de correo, el més usado actualmente es
Google Calendar, y no es necesario tener cuenta de correo gmail para poder

utilizarlo.

En Google Calendar se pueden anotar eventos, enviar invitaciones,
compartir la agenda con amigos o familiares, configurar para que mientras
estas trabajando en la PC te avise con mensajes emergentes e incluso con
avisos a tu teléfono movil, entre otros.

Google
Calendar Gy

GMT-06
v Febrero de 2015 < > 05:00

LMXJVsD
p 06:00

2 34567 8
9 10 11 12[13] 14 15 07:00
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 08:00

» Mis calendarios

» Otros calendarios

m e

915 de feb de 2015 Dia Semana Mes

mar 1012 mig 1172 jue 1212 vie 1312

1.14. Browser

otras muchas funciones.

Aplicacion que permite la visualizacion de gran
cantidad de informacion de usuarios que se
encuentren en la red Internet, que gracias al
mecanismo de la World Wide Web, es posible:
leer  publicaciones  periddicas, buscar
referencias en bibliotecas, realizar paseos
virtuales por pinacotecas, compras electronicas
0 audiciones de conciertos, buscar trabajo y

Todos los navegadores ofrecen al usuario utilidades con las que puede, por
ejemplo, establecer su pagina de inicio, cargar paginas mas deprisa o evitar las
incomodas ventanas emergentes de publicidad, o pop-ups.

1.15. Navegadores Comunes



1. B Chrome

2. M Firefox 41.30

3. W Safar

4 Internet Explorer

5. ® Android Browser

6 Opera
e Mozilla Compatible Agent
8 Safari (in-app) 13

9. Opera Mini

Existen muchos navegadores o browsers en el mercado, el mas usado a nivel
mundial es el Internet Explorer, pero existen muchos mas, entre estos son muy
comunes: Chrome, Netscape, Mozilla Firefox, Camino, Opera, Safari, etc.

Pero al fin todos tienen funcionamientos similares, aunque cada uno de ellos
anuncie ser el mas réapido, seguro y fiable.

La diferencia radica en la plataforma que soporta, por ejemplo, Muchos se
ejecutan sobre Windows, otros sobre Sistemas Operativos Apple, y otros son
compatibles con Linux. Hay que tomar en cuenta también el precio de cada
navegador, aunque casi todos son gratuitos.

1.16. Motores de Busqueda

Altavista

v" Fundado por los cientificos del Laboratorio de investigaciones de
Digital Equipment Corporation.

v Notable avance alcanz6 por su busqueda de multilenguaje y el de poder
buscar completamente multimedia por Internet.

v Ofrece el primer indice de la Web de Internet (1995).

v Traduccion y reconocimiento de idiomas, busqueda especializada.

Yahoo

v’ Este buscador tiene fama por tener un directorio muy cuidado por sus
especialistas que seleccionan y clasifican las mejores paginas.

v Podemos entrar en las diferentes categorias desde la portada o pagina de
inicio.

v’ Se puede Seleccionar el sistema de blsqueda.

v’ Usa categorias

Google
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1.17. RSS

Fundada por dos estudiantes en la escuela de ingenieria de la
Universidad de Stanford, Larry Page y Sergey Brin.

Es posiblemente, el motor de busqueda en Internet mas grande y mas
usado.

Hay también un motor de blsquedas para imégenes, grupos de noticias
y directorio.

OR : cuando no es necesaria la aparicion de todas las palabras en cada
resultado.

Se pueden asignar distintos &mbitos a los operadores delimitandolos
con parentesis.

Calculadora, es posible utilizarla también como conversor de divisas.
Realiza conversiones de unidades.

Gmail

Google Earth, que nos permite, tener una vista, mas o menos detallada,
de cualquier parte del globo terraqueo a través de fotos tomadas desde
los satélites

RSS es un formato para la sindicacion de contenidos de paginas web. Sus
siglas responden a Really Simple Syndication, significa "publicar articulos
simultaneamente en diferentes medios a través de una fuente a la que
pertenece".

Para que lo entendamos, es una forma de facilitar contenidos desde cualquier
sitio en la red para su insercion fécil en una pagina web o en un lector de tu
escritorio.

1.17.1.

USO del RSS

Puedas recibir directamente en tu ordenador o en una pagina
web online informacion actualizada sobre tus paginas web
favoritas, sin necesidad de que tengas que visitarlas una a
una, Pararecibir las noticias RSS la pagina deberd tener
disponible el servicio RSS y deberés tener un lector Rss,
dicho lector debe estar instalado en tu ordenador (un

programa o software).

1.18. Aplicaciones Web ESPOL

A NI NI NI NN

SIDWEB

CENACAD

Correo ESPOL
Académico en linea
Academias ESPOL
Club de Cultura Digital


http://www.sidweb.espol.edu.ec/
http://cenacad.espol.edu.ec/
http://www.mail.espol.edu.ec/
http://www.academico.espol.edu.ec/
http://www.academias.espol.edu.ec/
http://blog.espol.edu.ec/culturadigital

1.19. Futuro del Internet

Siguiendo la evolucion iniciada una década
atrés, el afio 2020 transformard en realidad
aquello que hace mucho tiempo fue
profetizado: internet estara en todos los lugares.
Los dispositivos personales quedaran mas
portétiles, las pantallas seran tan flexibles y
versatiles que podran ser agregadas a los
anteojos, como lentes que proyectan el
contenido delante de los ojos del usuario.

Con el fin de mantener conectados a tantos dispositivos a la vez, se estima
que en diez afos estaremos con velocidades entre 1000 y 10000 Mbps.

El uso de la energia solar, no se queda atrds, sera bastante popular y
accesible para todos.

De igual forma en el 2020, la gran tendencia sera transformar al ser humano
en una computadora. El primer paso sera transformar las pantallas de las
computadoras en pequefias lentes de contacto,
como una especie avanzada de realidad
aumentada. De esta forma, las imégenes serian
enviadas directamente para la retina del
usuario.

En 2030, la tecnologia cloud computing ya
sera utilizada ampliamente e inclusive, tendras
acceso 'y control ilimitado a estas
informaciones por medio de tu mente.




1.20.

“World Future Group” cree que en 2030
tendremos TVs que exhiben imagenes en
holografia en 3D.

En veinte afios sera posible encontrar robots a la venta con la
misma facilidad con que vemos heladeras hoy en dia. Ademas,
la inteligencia artificial desarrollada sera tan avanzada que las
maquinas podrén sustituir facilmente al ser humano en
determinadas tareas, como hacer con que los robots puedan
conducir un vehiculo de forma segura sin nadie al volante.

En la proxima década, los vehiculos voladores dejaran de ser ficcion y seran
algo bastante comun.
En el caso de un proyecto de Aribus para 2030, que trae una aeronave con

disefio  avanzado, permitira que el
viaje consuma menos
combustible y que el vuelo sea mucho
mas estable, trayendo
comodidad y seguridad al
pasajero. Ahora para aquellos que les
gusta disfrutar del paisaje, esta

tecnologia podra — ~ hacer con que el
piso y las paredes queden invisibles.

Y en muchas mas areas la evolucién de las tecnologias se va a dar a notar
considerablemente.

Etica Informatica

Como ya hemos visto, la computadora ademas de ser un objeto muy util
para el trabajo, la comunicacion, el entretenimiento, etc. Puede ser también
una poderosa arma para quienes no la utilicen debidamente. Por ello se es
necesario contar con una serie de bases o reglas éticas que orienten nuestras
acciones, haciendo un mejor uso de las funciones que la computadora
contiene.



A continuacion se mencionan algunas de las reglas informaticas que
debemos considerar:

v No usaras una computadora para dafiar a otros.
No interferirés con el trabajo ajeno.

No indagaras en los archivos ajenos.

No utilizaras una computadora para robar.

No utilizaras la informatica para realizar fraudes.

No copiaras o utilizaras software que no hayas comprado.

D N N N A

No utilizaras los recursos informaticos ajenos sin la debida
autorizacion.

<\

No te apropiaras de los derechos intelectuales de otros.

<

Deberas evaluar las consecuencias sociales de cualquier codigo que
desarrolles.

v Siempre utilizaras las computadoras respetando los derechos de los
demas.
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