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INSTITUTO DE CIENEHS MATEMÁTICAS

rcMooie4 . i¡rruoauquTos DE coupurncló¡¡
Primera Evaluación I Término 2ALL-2OL2

Tema 1. (20 puntos). Una persona que deposita C dólares en una cuénta de ahorro, el banco le

paga una tasa de ínterés anual r, luego de n años tendrá un valor acumulado de A dólares. La

siguiente fórmula relaciona estos valores:

Juan y Pedro abren cuentas de.Ahorro en diferentes Bancós.

A = C(1+rls

En un Banco X, Juan deposita en una cuenta de ahorro'C=2(X! que pag.a un interés ant»l de r=(!.08.

En un Banco Y, Pedrg depos'ita,en otra cuenta de ahorro.C=300'que paga.un interés anual de r=0,05

.!

Escriba un algoritmo qúe iolicite los datos para las cuentas de Juan y Pedro, determine el año n cuando la cantídad

acumulada A de;Juan superará a la cantidad acumulada A de Pedro. ' 
. 

-

Nofo.' No se con siderarán depós¡tos a retiros entre los años. Supongo que Jitan deposita menos que Pedro.

Rubrica: lngreso de datos {5 puntos), determinoción de sldos individuoles por año (SpuOtas), Respuesta salicitada{1A puntos)

ci=input{'dep&sito de Juan'};
rl=inputt'tasa de inÉerés de Juan '[
cpiinput('depósite de Pedro');
rp=¡nput(:tasa de interás de Pedro-f ; '

n=0;
aj=o;
aP=0;
whlle ai<=ap

n=n+l;
ai=cj*(l+¡ila¡;
ap=cp*(l+rpl^n;

eild
disp{n};

?RtMERA_EvALUAcro¡¡*tC_l 2011_SO LUCTO N

I

Yovalor acumulado de Juan
%valor acumulado de Pedro
Yoén cád& ciclo se incrementa un añaa n
o/o! sB calculan los valores acumulado§

,+



INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMATICAS

ICMOO794 - FUNDAMENTG DE COMPUTAOÓN
Primera Evaluación I Término 2OL7-2O72

Julio 5, 2011

Matricula: ...r.rr..r.¡ri.,.aa¡... Nombre: Firma:

¡

:

árMr$rw9a*'o1

Tema 2. (30 puntos) SUBASTA INVERSA es un tipo de subasta en la que se ínvíerte el papel de

comprador y veñdedor, con el objetivo principal de impulsar los precios de compra a la baja(u.

Una vez que el tomprador plantea el requerimiento, los vendedores registran el valor de su

oferta y se selecciona la de menor precio; si más de un vendedor iguala el menor precio se

selecciona aleatsria mente uno.
Elabore un algoritmo que, siguiendo las reglas descrítar, permíta:

a) lngresai las ofertas económicas para los n vendedores
b) " ldentificar el monto correspondíente a la mejor oferta.
c) Deterqinar y mostrar cuántos vendedores cumplen con la mejor oferta y al vendedor

selecciónado.
( 1) http://es.w ikipedia.org/wiki/Subasro-inverso

Rubrica: lngreso ), Orror rn vector (5 puntos), menor valar {10 puntos}, selección oleaterid (75 puntos)

v=¡nput('ofertas de vendedsres'l;
n¡length(vh
m=min(vl;
v§=[ I;
for i=l:n

if v(í)==6: y6=[vC, i]i
end

end
nvc=¡ength{vc};
k=fix{rand*nvc}+l;
disp(vc(k));

Ejemplo:

¿cuá ntos ve nde dore s? : I
vator oferfa (7): 7
volor aferta (2):4
volor aferto (3):4
valor alerta (4):5
wlor ot'erta'(S):4
votor okrta (61:4

volq¡ oferto (7):6
volor oferts (8): 7
El rr¡enarvoloreg 4
El vendedor gonadot es: 3

%la oferta de menor valor
%vector de vendedores con la mejor oferta

Toagregar vendedor al vector

%cantidad de vendedores con la mejor oferta
%selección aleatoria del vendedor

p RtM E RA_EvALUAcrorv_FC*l_201-1 SO LU CIO N
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INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMÁNCAS

TCMOO794 . FUNDAMENTOS DE COMPUTACIÓN

Primera Evaluación I Término 20LL-2OL2

, Julio 5, 2011

Matricula: ......;............... Nombre: Firma:

Tema 3. (25 puntos) Un almacén de ventas de productos por catálogos dispone de n vendedores asignados mensualmente

de forma aleatoria a 4 regiones. El gerente de ventas mensualmente registra los montos de las ventas porcada vendedor

para luego deteim¡nar el total de ventas en dólares por región.

Elabore un algoritmo, para un mes cualquiera, que permíta ingresar los datos requeridos, asigne aleatoriamente el

vendedor a una región, finalmente determine y muestre la información solicitada por el gerente de ventas.

I

Rubrica: tngteso (5 puntos), Asignación de Regiones (70 puntos), Total de ventos/región (10 puntas). Vendedor del nes {LA puntos).

¡

n=input('§ua ntos ver¡dedsre§');
fqr i=l:n

r(il=fix{rand*4}+{ i oloasignaciÓn de regiÓn

*crd
for i=l:n %datos de ventas

v{i}=¡npuO'total de ventas del vendedar '};
end
tr=[$, 0, 0, 0l;
for i=l:n

nr=r(¡);
§witrh nr

case l, tr(1 1=tr(1 )+v(il;
. ca§e 2, tr(2)=tr{2}+v(i};I ease 3, tr(3)=t¡¡3)+v(i);
: c*§e 4, tr(41=tr(4)+v(i);
end

§nd
disp{tr};

árM
ffi

Yototales por región

%número de región

%agregar venta a total por reg¡Ón

\

pRtMERA_EvALUAcro¡v_FC_l 20L1" SO LUCTO N



ffiffiM INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMÁTICAS

ICMOO794 - FUNDAMENTOS DE C.OMPUTACIÓN

Prirnera Evaluación I Término 2OL1'2OL2

Julio 5, 2011

Matricula: .......i... ,... Nombre: Firma:

Tema 4. (25 pur¡ios) Se dispone de dos vectores que identifican el monto y región de las

ventas de cada vendedor descritos en el problema anterior. Elabore un algoritmo para

mostrar los meiáresvendedores por región.
Resultaclo del EiemPlo: Región 7 = 3

Región 2 = 2
' Región3=6

i Región4=Q

Rubrica: iniclalizaüón de mayares (5 puntos), selección de mayor por región (15 puntos).

Nota: Esta solución requiere el uso de arreglos.

n=¡nput('c ua nto§ vefi dedore§
fCIr i=l:n

r(il=fix{rand*4}+l;

'l;

*{rd
for i=l:n

v(i)=i¡puq'total de ventas deN

§fld
fqr nr=l:4

vr=[ I;
:tvr=[ I;
,fer i={:n

if r(i)==¡¡
vr=fvr,il;
tvr[tvr, v(i]l;

end'nd
mFmax(tvr);
for i=l:length{vr}
, if tvr(i)==mr' disp{[nr, vr(i]l];

end
§ffid

efid

%asignación de regiÓn

%datos de ventas
vendedor ');

%ciclo para ffida regiÓn
%inicio vector con vendedorcs de la regiÓn

%inicio vector con las ventas de la regién

%buscar los vendedore§ de la regiÓn

%agregar vendedor y venta a los vectore§

%la mejor venta de la regiÓn
%vendedores con la mejor venta en la regiÓn

pRt M E RA-tvALLrAcrorv-FC-l-20L 1 SO LU CIO N

:n,

1 5d 3

2 .:7O:'ir ?

3 9§ 7

4 20 1

5 10 2

6 80 3

7 40 3
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Julio 07, 2009

Tema 2, (25 puntos) Existen tres salas contiguas A, B, C.

Para entrar a la sala A hay dos Pqcrta6' Par'q pasa¡-de la
sala A a la sala Bhay tres puertas'), para pásar de fa sala

B a la sala C hay 4 puertas. Para entrar a cada sala se

requiere éscoger una puerta,, la cual puede estiar.en tres
estados,aleatoriamente: t '

(1 ) pase a la siguiente sala, (2) puerta bloqueada, o (e¡ retroceOa a la sala'anterturr':En'eada

irálü u"¡" Jásir"" ábrtor¡ááénte una püerta y ieatizár b acción respectiva. t

Escriba un algoritmo que simule la caminata &áde el inicio hasÉa llegar a ta sala C y determine

la cantidad de intentos que se requirieron
Rubrica: Generar esfaáos diferántes de cada puerta por intento (5 puntos), el paso 

.a
otra sala (5 puntos), ,oii6n e*¡to o fracaso (5'puntos) prepe¡úgr resuitados de {os intentos {10

puntos). l



ffiffi
EscuELA suprRtoR PoLlrÉcMeA DEL LlroRAL

:'rmsnr.uro DE ctrslctAs uarruÁtcas
FUNDASII ENT0S DE COM PUTACIÓN
1m Evaluación lTérmino 20O9-2010

Julio 07, 2009

Tema 3 (30 ¡rntos) Para usar un uPlsl Acumulatlvo *l,ensual de Ahorro Frogramado' se

han establecido las reglas que se muestran a continuación:
- dl depOsito de a-hono'mensual A es un valor fijo dado al inicio.
: El vaicr acumulado hasta donde-se quiere llegar es un valor pdado iñicielmente como un

dato.
- l-os intereses gandos serán registrados en forma mensual el valor

qcumutado por t-X y agregándolo at vqlor acumulado actual.

. Cida tres meses puiAén ña"er"e retirts parciales con un valor C de hasta 25% del valor
. total acumulado. r ,

- if r"ür'táial acumu¡a¿o padrá retirarse sólo cuando se haya alcanzado elvalor P

Realicq un algoritmo que lea el valor del depésito mensual A y el valor al cual se desea llegar P

Cada mes debe agregarse un valor A al monto acumulado P, Cada tres meses debe realizarse

aleatoriamente.un-retiro eon un valor aleatorio de hasta 257o del valor acumulado. Determine:

añntosmeses fueron necesarios hasta alcanzar la meta P, y cuántos re{lros se realizaron

Rubrica: mqneja aharro e infereses separados (5 puntos); eontrol': de retiros (5 puntos), contea

Ae fransacaónás {5' punfe¡, solucrón estruct u rad a { I 0 pu ntos) -



ESCUELA SUPERIOR POLITÉCNIGA DEL L¡TORAL
INST¡TUTO DE CIENCIAS MATEMÁTICAS

FUNDAMENTOS DE COMPUTACIÓN
1ra Evaluación lTérmino 2009-2010

Julio 07.2009

Tema 4 (25 puntos) Para el Homenaje a Michael Jackson, más de 1,6 millones de

seguidores se registraron en lnternet para participar en el

sorteo de entradas para asistir a la ceremonia en estadio
'staples Center", y solo 8.750 participantes serian
seleccionados para asistir. (wvwv.eluniverso.com 07.07.2009).

R#lic6.Iñ-á¡mmo pfla sortear m boletos entre los n participantes registrados y presentar el
' listado de los números seleccionados.

Alofa. Se supone que las personas se registran una sola vez, Supanga q¿Je n Bs mayar que m-

RubricA: seleeción de m personas fiA puntos), se/ección de n persolras no repetidas en el

grupo anterior (5 puntos), muestra listado de seleccionados (5 punfos)-

n!ÉinputfthlmerodeB*rticiparte*'); !

m=input('Número de boletos'h
a = [ i; 

'- . %Lisk e participantei aforturáds§
ushi$* length{aFm
' x = fix{rand*n}+l;

if ismember{x, a}*0
a = [a, xl;

e**
*fid

%Participante degido
%Ghequear si no está en la lista

lo agregaa'la'lista .- 
l

disp('Usta de particip§nte§ *fortunados');
disp(a);



,Nombre: Lüis Rodríguez Ojeda

Tema 1(20 puntos)

El númerc¡ 5 tiene la propiedad que al sumar el número
I

tiene raíz cúbica exacta: 52 + 2= 27 '

INSTITUTO DE CIENCIAS MATEf'iIÁTrcAS

ICil!0U794.J: FUNDAMENTO§ DE COMPUTAO ÓN

Primera Evaluacún ll Término 2OLL-2O12

Noviembre 29, zALl

2 a su cuadrado, se obtiene un número que

\o
6s
.§
g

-ó§.)

<-)
§/
-{'J-t§)

§_\n
é{

a)5

disp&);
. end

eild

RealicE un aigoritmo para encontrar entre los números del 1 al 1000, si ex¡ste alguno que al sumar 2 a

su cuadrado, el resultado tiene raíz cúbica exacta

%Búsqueda de erteros que cumplen una propiedad matemática

for n=l:1000
f=n^2+2;
if fix(r"(l8))"3==r

i

\

F uN MM Evros DE COM P UTAC lO N P Rl M EBA-EVA LUACION ll-201 1-SO LU CIO N



§l *§hd
rNsTtruro DE cIENCIAS tvlRrruÁrlces

tcMoo794 j FuNDAMENTo§ DE colt¡purnclÓ¡l
Primera Evaluación ll Término 2Ot1-2O12

Noviembre 29, 2ALL

Nombre: Luis Rodríguez Ojeda

Tema 2 {20 puntos}

El número de serie de un producto tiene 12 dígitos y está compuesto por:

Año: dos dígitos

Mes: dos dígitos ,

Día: dos díiitos
lnspector'de calidad: dos dígitos

Orden de producción: cuatro dígitos

Realice un algoritmo que reciba un número de serie. Constate que tiene doce dígitos. Extraiga la información del producto y

muestre el dato del inspector responsable y la fecha del reporte de fabricación

%Número de serie de 12 cifras
n=input('lnürese uil ilr:mero de 1? cifras');
if n>9p9909999999 I n<1 0000mfiXn0
' disp(firror en el código);

el§e
a n=fix(nl1 0@0ü10000);

n=modh,1m0mm00);

, mesdix(n1100000000);
n=mod(n,1ü)000üX));
d¡a=fix(nlImffim),
n=mod(n,1ü)0000);
insP=f¡¡1¡'Y1969¡'
n=mod(n,1fi)00);
disp('lnspector');
disp(insp);
disp(Feeha del reporte');
disp([an, mes, dia];

end

%Solución usando una cadena de caracteres
x=input(lngress un número de 12 cifras','s);
if length(x)-=12

disp('error');
*lse

a=x(1:2);
m=x(3:4); '

O=x(i:6I i'
, insP=¡17'¡¡'

n=x(9:12);

' disp([insp,",a,",m,",dl)
end

FUNDAMENTII DE COMPUTACION PRIMERA-EVALUACION-ll-201L-SOLUCION



H#h{ INSTÍTUTO DE CIENCIAS MATEMÁTICAS

ICMOO794 - FUNDAMENTOS DE COMPUTAOÓN
Primera Evaluación ll Término 2A11^2AL?

Iloviembre 29, z0t!
Nombre: Luis Rodríguez Ojeda

Tema 3 (30 puntos)

En el juego. de Parchís intervienen dos jugadores con las siguientes reglas

a) La meta es llegar primero a la casilla número 50

b) Cada jugador realiza alternadamente una jugada lanzando un dado regular

c) Al início, cada jugador está en la casilÉ de salida. Cada uno debe obtener el 5 en el dado para

'avanzar a la casilla número 1. Sinó, pierde elturno i

d) En cada turno el jugador avanza tantas casillas acorde al resultado obtenído en el dado.

e) Si un, jugador llega exactamente a la casilla ocupada por el rival, el rival debe volver a la casilla

de sil¡da.

Realíce un algoritmo que permita simular el juego de Parchís indicando al final cual es el jugador

triunfador y cuantos turnos se jugaron.

%Juego de Parchis enlre dos jugadores (A y B)

a=0;
b=0;
turno=0;
whi§e a<30 & b<50

tUrnO=tUrnO+l;
if a==d

: r x=fix{rand.6)+1;'; ifX==5
: E=1;

end..
"*i§e
' x=fix(rand'6)+1;

a=a+x;

, if a==b
b=0;

end
*¡'td

if a>=50
break;

end
if b==0

x=fix(rand.6)+1;
il x==5

b=I;
, end

el§e
x=fix(rand'6)+1;
b=b+x;

%Jugador A

%Jugador B

F UNDAMENTaI DE COMPUTACIO N PRIMERA_EVALUACION_ll_201 1"-SOLUCION
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, kirnem' B¡aluación lt Téiinino ZO!.1-2012

Nombre: Luis Rodríguez Ojeda' if a==b
a=0;

I end
' efid
gnd 1'":r1' :l'i

' it,pr ':: , ' -: '

' , disp(Gana A);

I

i .: l,

I
.1

I

I

I

l

l

. :.,::¿

,i!§

i .. 1o§0,,,,, , ,,, :

. . drspf§ana pl);

énd
disp(Turnos');

idisp(ttrao);', :,,

',

¡rt:,.1 ':".¡

i:t r:.¡

" i.;.

;;¡'';{¡f;]; t'!

í: - -r .. +il -.rt. "'¡ -F "ot .,:
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INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMÁTICAS

ICMOO794 : FUNDAMENTOS DE COMPUTAqÓN
Primera Evaluación ll Término 2O1]-2A12

Noviembre 29, zA1,L

Nombre: Luis Rodríguez Ojeda

n:i:f::JT""tlr.r"os rec¡be sotícitüdes de compras de sus clientes. cada una es un envío que

incluye los siguientes datos: Valor y Peso. Cada envío debe pagar el impuesto del IVA si el valor es

mayor a 5400 y el peso mayor a 8 libras.

Realíce'un algoritmo para procesar un embarque de n envíos. Muestre el impuesto por cada envio y el

total de impuestos por el embarque. Luego seleccione aleatoriamente una muestra de m envíos para

que sean examinad<¡s por Aduana. Estos envíos seleccionados no deben generar impuestos y no deben

estar repetidos

%Registro de envíos con valores y pesos

n=input('Cuantcs enuios'); .

for i=1:n
v(i)=input(lngre§e velor de envía ');

Pü)=input('lngrese pe§s del envís ');

.end

tot=0;
for i=l:n ,

imP=g;
if v$F400 & p(i)>8

imp=1.12tu(i);
end

disp(lnpulesto pür envío');
disp([i,i*pl);,
tot=tot+¡mp;

end

disp(Tota! de impuestos');
disp(to0;
rev=[ I;
m=inputfüantidad de e*víos para revision');
whi[e length(rev)<m

i=fix(rand'q)+1;
if (v(i)<=400 I p(¡)<=8) & ismember(i,rev)==g

rev=[rev, i];
end

end
dispftnvícs para revisión de Aduana');
disp(rev);

\

§\
rO

LY,

\§$
§

§N

§.,\

%m envios elegidos para Aduana

FTTNDAMENÍaI DE COMPUTACION PRIMERA-EVALUACION*l l-201L-SOLUCION



ESCUETA SUPERIOR POLffÉCNICA DEL TITORAL
FACULTAD DE CIENCIAS NATURALES Y MATEMÁTICAS

DEPARTAMENTO DE MATEMÁTICAS

1E EvaluacióN de FUNDAMENTOS DE COMPUTACIÓN

21 de MARZO de 2013
[-ffim

Tema No, 1{25 PUNTOS)

Dos números son amigdbles si el primero es la suma de los divisores del segundo y viceversa.

Ejempla: Los números 22A y 284 son omigables.

La suma de los divisares de 220 {1, 2,4, 5, 70, 17, 2A, 22,44, 55, t7O} es 284'

Lo suma de los divisares de 284 {1, 2,4, 77, 142} es 220.

Escriba un programa que durante 100 oportunidades genere aleatoriamente parejas de números enteros de tres

cifras y determine cuántos y cuáles resultarqn amigobles entre sí.

0,6Números amigables de tres cifras
for i=l:100

a=fix(900*rand)+100;
s=0;
fsr d=l:a-1
- §f ¡¡¡6¡t{¿,{)==Q

s=s+d;
lend

errd
bdx(900*rand)+100;
t=0;
for d=f;b-i
-if mod(b,d)==(l
. t=t+d;
end

§t'¡u
. if S==b & t==a

disp([a,bl];
er¡#

.* end

%genera un número entre 100 Y 999

Yosutns de los divisores menores

Tosenera otro número entre 100 y 999

%suma de los divisores menores

%chequeo de la condición

i . CoMPROMISO DE HONOR

,*.onor.o'que el presente examen está diseñado p.r3 r". resueho de manera individual, que puedo usar un lápiz o

esferográfico; que sólo puedo comunicarnie con la persona responsahle de la recepciÓn del examen; y, cualquier

instrumento de comunicación que hubiere traído, debo apagarlo y depositarlo en la parte anterior del aula, junto con algÚn

otro material que se encuentre aconrpañándolo..Además no debo usar calculadora alguna, consultar libros, notas, ni

apuntes adíCionales a los que se entreguen en esta evaluación. Los temas debo desarrollarlos de manera ordenada'

Firmo al pÍe del,presente compromiso, cama co¡tstoncio de haber leído y aceptado Ia declamclón onteriar, t

¡,tti ¡ú mo og MeTsícuta: pnharc.La:



Escriba un programa para el pago a los /¿ vendedores por comisión de cierta empresa.

deben leer los,siguientes datos: niyel al que pertenece (entero que puede §er 1, 2, 3),

Tema No.2 f25 PUIüTO§I

Para cada vendedor se

y el monto en dólares

vendido en el mes. Et pago del sueldo básico depende de su nivel:
Nível 1: S4oo

Nivel 2: Ssoo
Nivel 3: Sooo

A este sueldo básico hay que agregar el 5% de comisión sobre el monto de las ventas reali¿adas y adicionalmente

hay un bono d¿ S1OO at vendedor con el mayor monto de ventas (sup.onga quq €s uno solo), Lea los datos de cada

vendedor y muéstre:

a)*ávator que hay que pagar a cada vendedor

b}.fl-montototalqueserequiereparapagar,atodoslosvendedores

' %Pago de vendedores
n=¡nput('C§ntided de vertdsd*res'h
t=0;
v=0;
m=0;
fer i={:n

nivel=input('flllvel del vendedor');
monto=¡nput{'McnÉo de vefitas );
§witch n¡vel

ctse I' P=400;'§*se 2, P=500;
c8§e 3, p=600;

er'¡d

P=P+0.05*monto;
t=t+p;

o/oOpcionalmente se puede usar vectores

disp('Vemd*dor');
disp(i);
disp(-1l*ler a Passr'l;
disp(p);
¡f monto>m -

m=monh;

ffiffi {.§,

Reeibe un h*r¡o de $1$G');
00;

p('trfal*r É&tai G pa§ar');
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Una persona tiene una lista con los precios de n artículos y dispone de. una cierta cantidad de din-ero. Los artículos

.: son identificados con la numeración natural. Éxriba un programa para leer estos datos y obtenéi los siguientes

¡ltados:

.;. a) Muestre la identificación de los artlculos que puede compier
'a . .- bi Para cada articulo cuyo precie es mengr que la cantidad de dinero disponible, determine la cantidad que puede

COÍiPf&I; '

1. .. I l

%Lista de precios
n=input{'Número de artfculo*'); i
c=¡nput('Dinero disponible');
for i=l:n ,

disp('Artículo');' o¡sbi¡); i
p=¡;iüti'iñairese e¡t prec¡o '¡;t'**l1 ':';' I '':'966p"ionalmente puede usaf un vector
if P<=s

disp('Puede comprarlo en la cantiüád')
k=fix(c/p);

, disp(kli

end

i,.
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Un polinomio de Brado 5 puede ser representado.con un vector de 6 posfciones:

4 -l 2 1l-3 5

.rs .r{ r:' .Tl rl ' rt
Escriba un programa para generar aleatoriámente coeficientes ent€ros de una sola cífra para los término¡ del

polinomio y éValuarlo en un valor real .f - {X con dos decimales de precisión (también generado aleatoriamente)

comprendidb'en el intervalo to.oo, 1o.o0l. Muestre el par ordenado resultante (",dn]]. "' " '

l

%Pglinomio
. fbr í=l:6

eliltf¡¡{10*rand};
end
xdix(l 000*rand)rl 00 ;,.
P=01, l

for i=l:6
p=p+c(i).xf (6i);

dispffx,pl);

i

o/¡Coeficientes generado§ aleforiamentp

oÁValor alsatorio con do§ decimales

%Evaluar el Polinomio

Ij
I
$
*
':

,'!.

;,t:

a

ali.:
l::

§
n*

g*.,*
rÉ

*
: l!:
";:

3{,§
;§ ,.

-:-ál . '.,::

*É
4
€i#\

::i
. ,:i

ii

,¡
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FUI{DAMEñIT0§,Dr coMpur*oóil 'pntMf,fiA eveLu*clóil ,- Jutlo 3, 2012.
t:

Una solucirín - Luis Rodríguez O.
' i':' .¡t,r: I -r,:

,

filA f 
'p[ pt}¡¡g$i Par¿ cirrta anft*iñr¡ hhnn*ka se neccslrr cofficr ninrerm cr*em§-

Efue TnALGOHIIIO Cre solcl* d rrsrflb rn rtlmro er*¿ro ffiro eües QiG,<l sd nccesk s
""ü"dc*"¡d*"q*al S¡ d r*b ds Ccno ír¡mmas I, 5 o 7" sa ti¡ dete s¡mry h rr*H.
b) S¡ C rlgiln es 1. ,[, I o g, se h rega h wiH.

r¡b¡¡c€Iv*t s¡in(sp¿rmq¡, cdilmrsfifu'tporffi(ropl¡rftsr, ¿tlr¡erpco.mEadoa"Sptrüt,

bly oepd du. e. I eA, c"aruo I
:,

(Una solución usando un vector; También puede re§olverse sin us1¡ e¡vectorl

n=input('lngrese un número de tres digitos ');
d{3}=mod(rU1ql; I
n{x(n/¡fo}' r '

d{2}"mod(tur0}; -
d(1)rñx(n r0)'
for i=l:3

switch d(i)
case {2, 6, 7}, d(i)=61¡P1'
case {1,4,8, 9}, d(i)e¡{[-f ;

end
end
x=d(t )*t ü)+d(2)'{0+d(3};

% Unidad,, -

% Decena i
o/o Centena



TEilA I {3} Pt.F¡rO$} Tilef,ñ' es rn ilcg§ dG taiklo Pffi th§ irgEdofÉ§- Er cada t&P €ii€dorlfliza
dss dedos y s* usilt ks ¡ri¡nerm oltg*dos €il k ctras 3r¡Pedrx:es. Pa,a inicia d }leqo, d iryafrr debe
pHeaerlrs nÍsnras c*as de hs d&§ ¿ñ el laaaffaento" Pre asuar css¡ü*, se usa !a surria de l§
c¡r¡5 de hs daÉo§" csr d o!É¡rn de üegnr a la c*ifta3¡d del ht¡le¡o mm¡rd¡s desdo t'd 58. E¡¡is&s:
cast* dé Fen*o €, t?" g¡, {4" en dorde el }4edor güra trl taru*rieÉo adckt td- Ehke ur
ALGOR$-HO qse si¡rub esie i¡egs y m¡estue c¡¡fl i¡gads gilxú.

nt;ü¡ica Cor¡ü.olmJ¿rga.t|Bsycasf,ta§ l5e¡7bsJ- Á¡e#rrrsét reglaslfopunhsJ. ConturépEll¡ios lr0
prxf{hsl. átgot*lhmo éütu¡d"EÚ f5p¡f¡es]

Z Cont"o de casillas jugador I
% Conteo de casillas iugador 2

% Señal para ¡n¡c¡o iugador I
% Señal para ¡nicio jugador 2

a=fix(6*rand)+l;
b=fix(6*rand)+l;
ifa==b %Jugadorl puedejugar

iniciol=l;
end

end
if inicio2==0

adx(6'rand)+l;
b='ñr(6*rand)+1;
if a;-b % Jugador 2 puede jugar 'i

inicio2=l;
erd

end
if iniciol==l

a=:ftx(6*rand)+l;
bdx(6*rand)+l;
Cl=cl+a+b;

- if cl==2lcl=={/l6l==!Qlc1=42 % Jugada adicional para'f'
a=f¡x(6*rand)+l;
bdix(6'rand)+l;
clEcl+a+b;

-end
end
if inicio2==f

adix(6*rand)+l;
b=fix(6*rand)+l;
6!=s!+i+!;
if c2==21c2=={/J6i==!Qlc2=42 % Jugada adicional para 2

a=f¡x(6*rand}+l;
b-f¡x(6*rand)+l;
C2=c2+a+b;

end
end

end
if cl>=50

disp('Gana jugador 1'l; /
else

disp('Gana jugador 2'l; ¡
end ,

i

' . cl=O;
c2=0;

. iniciol=0;
inicio2=0;

' nvhile cl<50 & c2<50
' if iniciol==o
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TelI|ñ f, tao prlilto§) En d conüol de il¡1rE$ÍfARlO DE FROmJCTOS Sre s* krm en uos MegE, se tiene w nrodelo do*de st
deteilr¡É h ca*foi¡d máxinn y r*n{m de stock

Escdüq q¡ALGOtrtrItiO rye pemita:
alRegaseü hsd*os de Comur*
úedñ. Cotrs¡xrp ¡&*ns. E¡risterria
*rd.yTlem¡o de ¡epoa&*h de
irnrtr*flia F*a rrrr [s*¡do de H proúEfo§.

¡l l-ucgd ¡paEcntdo el ¡ndch nts§*!
d*emüÉ t* Caritr de m{CP}
p¡a csda Pradlcfo-
c) lAesrre aq¡c*os proú¡<tc doride h
cun¡¿dde ped& {CF} suPere ea un
flI* b cxisfiemia drd---]-i
Fa¡D¡Ea: r.Eplsso rh.trhs en smgúos l5
fl.f¡h§i calE Io dPFeddos l8p¡¡r¡süt
Sat da flpurú§,

= {Cnra:< 
*Tr} + EnÉtt

=Cnün "TrCP = E¡nax* E

Tr= Ti+nüo de r+Se"s¡ciriil {e itü,Gr*ilia teft {¡b§}

= Cortsur¡ro ndri|rro trfiarlsles üqtiffi}
* Sonsuiho r¡imlñ$ {tm¡dalc§ eis}
= Eristpncia márirm
= Exisbflci¡ irl**ma {o dc sesMkld}

,=Cer{i(kld+Wo
rErisHtriaa&¡S

cúax=input('Vector de consumo máximo');
cmin=input{'Vector de consumo mínimo'};
e=iñput('Vector de ex¡stenc¡a actual ');
trinpu('Vector de tiempos de reposición ');
n=length{cmax};
for i=l:n

emin=cm¡n(¡)t(¡l¡
emax=cmax(¡)*tr(i)+emin ;
cp=emax+(i);
disp('Producto y cantidad de pedido');
disp([i, cp]];
if cpXl.7*e(i)

d¡sfl'El producto tiene poca ex¡stenc¡a actual'l;
end

end


