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c=inpl.q'hgrese el vector de consum.os del mes ');
n=tengÉh{c};
fv=t l;
t=0;
for i={:n

if c(i)<í30
fc=c(i)*0.04;
ic=c{i)*0i

else
if c(i)>=l3g & c(i)<500

fc=c(i)'0.11;
ic=c(i)*O.03;

else
- if c(Q>=5¡¡l & c(i)<7{X}

fc=c(i)'0.í3;
ic=c(i)*0.02;

else
fic=c(i)*0.26;
ic=c(i)'0.10;

% Vector de valores facturados a clientes
YoTotal facturado en el mes

% Rangos para elegir tarifas de verano

end
end

end
disp('Cliente Valorfacturado lncremento');
disp(S, tS, ¡cl);
t¡t+fo;.'
fy=lfu, fcl;

end
disp('Totat facturado en el mes'); '

disp(t!; *.
Im,-piiinax(tv); % Cliente con mayor valor facturado
disp('Cliente con mayor valor facturado')
disp(p);



INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMATICAS
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Mar¿o 25, 2010

tatricula;

Tema 1.- (25 %l Suponga en este tema que MATLAB no tiene la tunción RAND y que usted desea obtener n

números aleatorios de dos ctfras, Escriba en MATLAB un programa que lea el valor de n y produzca los nÚmeros

aleatorios mediante el siguiente algoritmo. En el programa neces¡tará.usar las funciones fix y mgd.

Lea un dato iniclal x de dos cifns. Este númerc se llama la semilla inicial.
Eteve al cuadiado la semitla x. Tome la antepenúltima y la penúltlma citra del resultedo. EsÚe es el primer

núme¡o atsiorto y frrmbién es la semltla pan obtene¡ el sigqiente númerc aleatoño. Siga esfe

procedimiento para obtener los resúanúes n¿lmercs alatorios de dos cifras.

EJempro:

Sea 6l el dato,ingresado al inicio (es la semilla inicial)

Eleve la semilla 6l al cuadrado. Se obtiene: 3721

El primer número aleatorio son las dos cifras antes de la última: ?2 (también es la semilla para obtener el

siguiente número aleatorio)

Eleve la semilla 72 alcuadrado. Se obtiene 5184

Elsegundo número aleatorio son las dos cifras antes de la.última: 18 (también es la semilla para obtener el

b\rg o)qo\ uüu vclo-ltt@r.,nasf
v 

n=input('cuantos números');
x=input('ingrese la semilla');
for i=l:n

c=x^2;
x=fix(clt0);
x=mod(x,l00).
disP(x);

end

siguiente número aleatorio), etc, etc.

Nombre: ,, , Firma: , .Panlelo:*



INSTITUTO DE CIENCIA§ MATEMATICAS
TCTOO794 - FUTI¡DATENTOS DE COMPUTAGÉN
Primera Evaluación - Curso vacacional 2009.20 1 0

Marzo25, 2010

Tema 2.- (2§ %) OeUiOo a que elcomputador solamente puede almaqenar en forma exacta números de una

cierta canüdadrde dígitos, no se pueden sumar en forma exacta números que üengan muchos dígitos. Diseñe un

algoritmo qt¡e lpa en dos vectores los dlgitos de dos números enteros de n clfras. Sume cada dígito contenido en

las celdas delprimer vector, con cada dlgito contenido en las celdas def segundo vector. Almacene cada cifra

resultante en las celdas de un tercer yector, Realice la suma de los dígitos comenzando desdé la cifta al extremo

derecho. Considere el caso en que la suma de,dos ciftas produzca un resultado mayor a 9. En este caso,

almacene la cifra de las unidades y'lleve'el I para la siguiente suma haqia la izquierda. lgual que se haría si se

sumara manualmente.

a=inputfvector con el primer número!);
' b=input('vector con el segundo número');

n=length(a);. G=[I;, r=0;
for i=n:-l:l' s=a(l)+b(i)+r;

if s<=9
s=[s,cli
t=0;' else

. c=[mod{s,10},c];
, |:ii

end
end

. if e=l
c=[], c]i

end

I
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Tgna 8,- {2§ '%} En una bodega,exisúe n caias & un determinado @uc*o'nurneradás e¡r bsna ñattm}. §e
han'eañatado a ¡[, inspe¡*ores para $]e lragnn le inapescién de las c§as, Escriba un Bragr¡rna para:repartir

deato¡iamenb {ás'caJas que revisarán eda inspsrtor, de modo que cada,uno rr¡ciba la misma canüdad de,caias.

Loe núméros de ca§ asignados para revisión deben ser difercntea: El valgr de n debe eer'ingrcsdo como ddo y
pude st4oner guc es'rnúl@o' de cuatro.,: ,|

. n-inpu('cantidad de caias');
c=[ I;

, 'whiÍe length{c)<ñ ' :' i

x=fix(rand*n)+l;' e=¡smembe(x,c);
if e==0

end
end
disp('listas para inspección');
d¡spG(r.:n6»; " :'

disp(c(nl4+l:nf2)); : ;
' diep(c(rú2+l:3rlÚa));, disp(c{3*nl{+t:n}};

i
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Tema 4.- 125 %) en una encuesta realizada a personas en un centro comercial sobre el uso de intemet, se le

pregunta a cada persona cual es la actividad principal que realiza: Revisar colreos (1), Realizar Investigación (2).

Visitar redes sociales (3) ó Jugar (4). Además, cada persona indica la cartüdad de tiempo de internet (en

minutros) aldíalque dedirxn a esta actiüdad principal.

Escriba un programa para almacenar lás respuestas obtenidas de n personas. Para cada persona guarde en un

vector un número con el tipo de actividad principal (7,2,3 ó 4), y en otro vector el número de minutos diarios de

intemet dedicados a esta actividad principal. Con esta información determine:

a) Cuañtas personas realizan cada tipo actividad.
b) Cual es Ia actividad principal a la que este grupo de personas le dedica más tiempo diariamente.

n=¡nput('cantidad de personas');
a§[ I;
m=[ I;
for i=l:n

ta=inpu('tipo de actividad principal ');
¿=[a, ta]i
tm=inpu('tiempo en minutos');
¡¡=[m, tm]i

end
c=zenos(1,41;"
d=zeros(1,4);
for i=l:n

ta=a(i);
ún=m(i);
switch ta

case l, c({}=611¡*1'
d(rPd({)+1m;

case 2,6{2)=c(2}+l;
d(2)={(2}+ún;

case 3, c(3)=c(t)+1;
d(3¡=613¡**''

case 4, c(4)=c({}+1;
d(4)={14¡ax''

-end
end
for i=l:4

disp([i, c(i]l];
end
[r,p]=max(d];
disp(p);

Una manera más eficiente para obtener

Ios mismos resultados consiste en

sust¡tu¡r la instrucción

SWITCH/FASE/END por:

c(ta)=c(ta)+l;
d(ta)=$(ta)+tm;



rNsnruro DE crENcrAs MATEMAT¡cns

FUf{ DAM E NTos DE coMPUTAqlór,¡

pnrrvrene arAluActótu - u zqlo

uNAsorucróu

Tema 1 {30 puntos) El Censo 2010 es un recuento de la.población y

las viviendas para generar información estadística confiable, veraz y

oportuna. Una vez que se ha obtenido toda la información, esta se

procesa_ para Benerar datos estadísticos.
, Escriba un algoritmo gue registre los datos de género! nivel de

instrucción completados para n personas censadas, iéalice la

tabulación resplctiva en tablas de resuhados de instruccién por
género y muestre los resultados.

http ://www. ce nsos20 10, g ob, e c/ce nsos/in icio.ht m I

Rubrico: lngreso de datos (5 puntos), tobutación de dotos (75 puntos),

mostror resultodos (5 puntas)

I

gen=input('género );
ins=input('i nstrucción');
ndengh§en);
n¡ymas=[0 0 0l;
n¡vfem=[0 0 0;
lsf i=l:n

k=ins(i);
if gen(i)==1

nivmasft)=nivmas(k)+1 ;

else
nivfem(k)=nivfem(k)+1 ;

end
end
diip('instrucción géhero masculino');
disp(nivmas);
disp(instruccién género femenino');
disp(nivfem);

.;

Género: 7. Masculino 2. Femenino
lnstrucción: 7. Primario 2, Secundaria 3.superior

bb tT,\ .Ju aclalucr^tu"'aef

Listo de oénero y nivel de instrucción:

1 ! 2

2 2 3

3 1 3

t nstr ucci ón Wr gylne rg:



7-1

Temá 2 (30 puntos) En la estación de un tren turístico se instalará una máquinq.. . .

automática para la venta de pasajes que acepta billetes en dólares, euros y pesos, El'

comprador indicará el número de pasajes, t¡po ds moneda.y la cantidad de din§ro* la
maquina realiza la conversión a pesos, ejecutará el cobro ir deser necesario entrqga el

cambio en pesos.

Suponga que el tren tiene capacidad de 1li0 pasa¡eios, que el tipo de cambio es 1.5

pesos/dólar, 3.25 pesos/euro y que el precio del pasaje es de 7 pesos'

Escriba un algoriimo que simule la máquina de cobro ddpasajes, para n turnos de

compra o hasta completar la capacidad tren considerando que un comprador puede

pedir más de un boleto.
La maquina entrqga pasajes cuando el cornprador entrega la cantidad suficiente de

dinero y aún hay as¡entos disponibles. Al final de las ventas mue§tre la cantidad de
boletos vendidos, total de pesos cobrados y devuelto como cambio.

Tu¡no 7

éatúntos posojes?: ?
Monedds: T.Dolar Z.Euro

3.Peso

¿T¡WMoneds?:l
¿Contldad de Dinero?: L0

su combio:4
Tu¡no 2

écuántos posajes?: ...

1...
Rubrico: tngreso de dotq (5 puntos), determinar cobro y combio (5 puntos), volidgr ventas y osientos (10 puntos). Algoritmo

integmdo (5 puntoil.
n=input('cuantos tumos );
Pasdisp=l50;
totcobd);
totPas=0;
totcamb=0;
i=Ii
while i<=n & pasdisp0

disp('turno);
disP(i);
pas{nput('cuantos pasajes );
tipo=input{'t¡po de moneda');
cant=inPut(cantidad de dinero');
i=i+1;
if pas<=pasdisp

if tiPo==l' Gant=cant.2,5;
else

if tiPo==2

. Caflt=G0ttt'3.25;
end

end' cambio=cant-pas'7;
if cambio>d)', Uisp('su cambio esl;

' disp(cambio);
pasdisp=pasdisPpas;'

. totcob=totcob+pas.7;.
totpa$totpas+pas;

. totcamb=totcamb+cambio;.
end

end
end
disp(totpas);
disp(totcob);
disp(totcamb)i



7--7

Tema 3 {tO puntos} El "amigo secreto" es un juego en el que

participan igua.l número de hombres y muieres para darse

regalos entre sí. Los "arnigos secretos" se sortean previo a la

celebración de tal form,a que a cada partic¡pante le toque otro de

género opuesto elegida aleatoriamenteY s¡n que sea asignada

más de una vez.

El día de la celebración, se colocan los presentes en un mismo

lugar. Un part¡c¡pante inicia la entrega de regalos, quién lo recibe

debe abrirlo ante todos y posteriormente proceder de la misma

forma hasta terminar con todos los regalos.

Escriba un algoritmo para realizar el sorteo "amigo secreto", solicitando ef número de parejas n y muestre las

parejas generadas

Sugerencia: Los caballeros se numeron entre 7 y n, y las domos se numera7 entre (n+1) y 2n'

Rúbrica: Sorteo de omigos (5 puntos). Asignociones no repetidas (75 puntos). Mostror resultodos {5 puntos).

n=input('cua ntas parejas );
for i=l:n

amigo$)=i;
end
am¡ga=l¡;
while length(amiga)<n

p=fix(rand.n)+ldn)
e=ismember(p,arñiga);
if e==0

amiga=[amiga,pl;
end

end
for i=l:n

dispflamigo(i],amiga(i)D;
end

Ejemplo:
Número de oar(

1 14

z 11

3 18

10 15
hüp://es.wikipedia.org/wiki/Amigo'invisib[e

de
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INSTITUTO DE CIENCÍAS MATEMÁTICAS
ICilOO794 " FUNDATIENTO§ DE COiiPUTAC|ÓN

lra Evaluación ll Térnino 2009-2010
Diciembre l, 2009

tlatrfcula: i Nombre:

Tema I (20 puntos), Para las Olimpiadas de Londres 201f un atleta se prepara para competir en la maratón de

10 km entrenando én una pista circular de l km (perímetro). En el entlenamiento, se registra el tiempo en

segundos cada vez que pasa por la marca de inicio de pista (ej: a5,35{ segundos). Escriba un algoritmoique
solicite al usuario y almacene el vector de tiempo pn el que atleta pasó por la marca de inicio de pista en cada

vuelta, luego determine y mueske las respuestas a las siguientes preguntas:

b) ¿Cual fue la vuelta que se realizó en menor tiempo?
b) ¿Cuánto tiempo le tomo al atleta completar los 10 km?
c) ¿Cuánto es el tiempo promedio por vuelta?

Rubrica: Manejo & yecforBs (5 puntos) , vuelta mqor ti€,npo (5 puntos) , ti$tpo total (5 puntos) , tieñpo promedio por vuefta (5 puntos)

Una solución usando tunciones de MATLAB d"q U,S/o\ u{u Uclt-Á''tc'^runasf
J.,

t=input('lngrese vector con los tiempos ');
n=length(t)¡
lx,pl=min(t);
s=§um(t);
rcmean(t);
disp([x,p,s,rl];

Otra solución usando instrucciones de MATLAB

t=input('lngrese vector con los tiempos ');
n=length(t); S
xÉat(l); +

P=l;- for i=2:n
if t(i)<x

f Pt=¡;
end

end
s=0;

r for i=l:n, s=s+t(i);
end

disp([x,p,s,rt);

% valor y posición del menor tiempo ingresado
% suma de todos los tiempos
% tiempo promedio
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]NSTITUTO DE CIENCIA§ MATEMATICAS
rctoo?g¿ - FuilDArENTos DE coitpurAcÉil

tra Evaluación ll Ténnino 2009-?010. Diciembre l, 2009

R{tbrica: conteri & núrnelos rqpáidos (10 puntos) ar@o & verr,s y &tos (15 puntos), muestra ordenacla cb datos (5 puntos)

datos=input('lngrese vector con los datos ');
n=length(datos);

Tema 2 (30 puntos). Al eomprimir datos el r*ultado
tiene menor tamaño que el original. Un método §mple
consiste en contar las repeticiones de datos para
después almacenar solo el dato junto al número de
veces que se repite.
Realice un algoritmo para comprimir un aneglo de
números, con tamaño n y presente el resultado como
en elejemplo.

datoc=unique(dato$);
m=length(datoc);
veces=[ ];
for i=l:m' c=o;

for i=1¡¡
-' if datoc(i)=c¿¿¡o"0,

cEc+l;
€nd

, end
veces=[yeces, cl;

end
disp(vecea);
disp(datoc);

Ejemplo:

datos(i) 5 l5 l§ l5 t3 I3 l3

% Obtención delvector con datos diferentes

o/o Vector de cantidad de repeticiones

% Cortteo de rgpeticiones



INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMÁTICAS
ICTOO794 . FUT{DATiENTOS DE GOi'IPUTACIÓN

lra Evaluación tl Término 2009-?010
Diciembre l, 2009

:j"J*§fr* 
n v presente el resultado como en el

Rubdca: tngreso de datos comprimidos (5 puntos), rcpetir datos en et a

:

Tema 3 (20 puntos). Al descomprimir datos (tema
anterior), se restaura el aneglo oríginal. El mélodo
para descomprimir consiste en repetir el número de
veces indicadaicada datoc en el aneglo de salida.
Realice un algoritmo para descomprimir un aneglo de §e convierte en

7o Vector descomprim ido

% Agregar cadA dato las veces repetido

vece8=¡nput('Vector de repeticiones');
datoecinput('Vector com pactado');
n=length(datoc);
datos=il!
for i=l:n -. -

for ¡=1:vecos(¡)
O"lqE=[datos, datoc(i]I;

end
e0d
disp(datos);



INSTITUTO DE CIENCIAS MATEMATICAS
rcM00794 - FUnDAriEilrOS DE COTPUTACIÓN

lra Evaluación ll Término 2009-2010.
Diciembre 1, 2009

Tema 4 (30 pu¡tos). Eljuego "Quien quiere ser Millonario' pone a prueba el conocimiento de una per§ona por

medio de n preguntas consecutivas con 4 opciones de respuesta. Eljugador con cada respuesta Correcta se le
permite participar en la siguiente pregunta y aumentar el premio en dólares hala completar todas las preguntas.

Eljuego finaliza cuando eljugador no desea participar en la siguiente pregunta manteniendo el prernio logrado o

da una respuesta incorrecta perdiendo todo.

Escriba un algoritmo gue para control de nQuien quiere ser para jugar con n preguntas que:

a) Solicite en,un vector Pr(p) los premios en dólares, y en un vector C(p) establezca aleatoriamente la
respuesta correpta a cada'pregunta p.(10 puntos)

Controle.la participación del concursante: consultando si continúa a la siguiente pregunta o renuncia, si

continúa se le pregunta t¡na respuesta; se verifica si es la correcta para pasar siguiente pregunta pero si

es incorrecta termina eljuego. (15 puntos)

Presente la cantidad de dólares logiadoa en su participación. (Spunfos)

pr=¡nput('Vector con prem¡os ');
n=length(pr);
c=fix(ianü(i;¿f¿+t); , %Vector con las respuestas correctas

b)

c)

x=l;
i=l;
§=0;
while ¡==l § i(=¡

:disp('l) Continua');
disp('2) Renuncia');

end
end
disp(s);

% Senal para continuar jugando
% Conteo de preguntqs

' o/a Acumulado de premios

% lnteracción

x=input('Elija una opción');
if x==l

disp(' Preg u nta'); d¡sp(i);
rinput('lndique su respuesta');

if r=c(i)
s=s+pr(i);
i=i+{ i

else
x=2;

end

% Si la respuesta es correcta se suma prem¡o
o/o Siguiente pregunta

% Salida si la respuesta no es correcta
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ESPOL.iTECUITAD DE CIENCIA§ NATURALES Y trIATEMÁTICAS
DEPARTAMENTo DE MATEtT[Auces
FUNDAmENToS DE comPurnclóu
pRTMERA EvALUAcón - NovTEMBRE. zr, zalz
UNA soLucrét¡ AcEPTABLE lng. Luis Rodríguez Ojeda

TEI/IA 1

%Término n-esimo de la secuencia de Padovan
n=input('Cual término desea');
a=1; %Tres té¡minoe consecutivo§
FI;
c=l;
for i=4:n

d=a+b;
a=b;
b=c;
c=d;

end
disp{'El término buscado es'};
disp(d);

TEtUIA 2

%Asignación del número de equipo
d=input( Dia');
m=input('Mes');
a=input('Año');
t=d+m+a;
while t>9 %Giclo para llegar a un dígito

s=0;
while F0 %Ciclo Para sumar dígitos

s=s+mod(t,10);
t=fix(Ul0);

end
t=s;

end
disp('El número buscado es');
disp(t);



TEMA 3 ;''¡

%Hundir el barco enem¡go
¡=i¡pt¡{iNúmero de intentos '}i,:f.¡-: , :: ii

bxliripu('-Ubica9.[ón x inicia! del bárco'];
by=inbut('Úbicác¡on y inicta't del barco');
cx=inpu('Ubicación x del disparo'[
cy=iniut('Ubicación ¡¡ del disparo'[
hundir0;
for i=l:n. l

direc#x(4*rand);
dcspllEfix($rfieñdF{; ' ':''.:::: ':' ':' '

switch direc
casb 0n bx=bx+despl;
case l, bx=bxdesPl;
case 2, bY:§Y+deSPl;
casb 3, by=by'desPl;

end
if cx==bx & cy==6y

hundirl;
end

end
if hundir==l

disp('Barco fue hundido')
else

disp('Barco no fue hundido');
end

'i tII''t:;:'t'

%DireceiÉnaleatoria'
%Desplapam¡ento aleatorio

:f!':
l i1 I
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TEMA 4

%Registro de pasantías profesionales
rn=input{'Cantidad de empresas'};
n=inpu('Cantidad de estudiantes'l;
v=[I;
for i=l:n

d¡sp(¡);
e=inpu('lngrese la empresa asignada alestudiante'); !

v=[v, e];
end

ce=zeros{l,m}i %conteo de eqRresas asignadas
for i=l:n

k=v(i);
ce(k)=ge(¡P1'

end

[t,P]=max(ce);
áiip1'empresa más asignada');
disp(p);

c=0;
for i=l:m

if ce(i)==g
c=c+{;

end
end
disp('Gantidad de empresas no asignadas');
disp(c);

for i=l:m
if ce(ip0

s=s+cqi);
c=c+l;

end
end
disBfPromedio de pasantes por empresa');
PEsrc;
tlisp(p)

c=0;
srEo;


