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Normal 1 0 Estado 1 “Establecer” (SET)
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TABLA DEL ALFABETO DEL LENGUAJE DE SERIAS USADO EN MEXICO
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* Las sefias dibujadas en color oscuro muestran la letra del alfabeto correspondiente tal como se
ven cuando las ejecuta una persona, frente a nosotros, con la mano derecha. Las sefias dibujadas en
color claro representan la misma letra que se encuentra a su izquierda pero vista desde otro dngulo:
su dnico objetivo es el de aclarar la posicién de los dedos o el movimiento de la mano.
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